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PUBLIC DOMAIN 

aktuelle PD-Software: 

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung, 
Simulationen, Rollenspiele, Action, ... 
Anwenderprogramme, Datenbanken, Text¬ 
verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound, 

Grafiken, ... 

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos, 

128er Software, ... ^IMI 

auf beidseitig bespielten Disketten ab ^IVI 



/ 5,25"-Diskette! 


FD2000 


3,5"-Software für FD 20X3 - Laufwerkel 
Fordern Sie bitte die FD-Uste an - GRATIS. 


E 


FARBBÄNDER 

Komp. Qualitäts-Druckerfarbbänder. 
Farbe schwarz, lagerfähig verpackt. 

Art.: Druckertyp: Gruppe: Preis: 
F02 -Citizen 1203, Swift24 9,50 
F30-Citizen Swift 24.4-farb. 23,50 
F03 -Comm.MPS 801 628 8,90 

F04 -Comm.MPS 802 629 10,50 

F31 -Comm.MPS 803 624 9,90 

F02 -Comm.MPS 1203 621 9,50 
F32 -Comm.MPS 1224 663 12,90 
F01 -MPS 1224, 4-farbig 18,90 
F05-Comm.MPS 1230 673 12,50 
F33 -Comm.MPS 1503 67417,90 
F37 -MPS 1550 C, 4-farbig 27,50 
T83 -Comm.1270,Tintenpatr. 29,90 
F08 -Epson FX, RX 80 635 8,90 
F10 -Epson LX 80, 90 639 7,90 

F35 -Epson LQ 100 659 11,50 

F21 -Seik. SP180.1600 676 10,90 
F22 -Star LC10, LC20 692 7,90 
F24-Star LC 24-10 691 9,50 

F40 - Star LC 24-10, 4-farbig 18,90 
F41 -Star LC 200 9,90 

F42 -Star LC 2C0. 4-farbig 24,50 
F25 -Star NL10, NB 24-10 11,50 

MODULE 

The Final Chess Card DA 39.- 
Nordic Power-Cartridge DA 59,- 
Action-Cartridge MK6 DA 99,- 
Utilitydiskette zum MK6 DA 29,- 
Erweterungsdisk MK6 DA 19,- 
Pagefox (das DTP-Modul) DA 228.- 
(mit 100 KByte Speicher) 
SONSTIGES 

Diskettenlocher 5,25” 7,50 

Leerdisketten 5,25" 2DD 5.00 
Reinigungsdisk. 5,25"-Laufw. 9,90 

10Oer-Diskettenbox 5,25" 14,90 

5C0 Endlos-Etiketten, 89x35 8,50 

Druckerkabol (Userp-Centr.) 27,90 
Joystick Scorpion Junior 14,95 
Joystick Scorpion * TP137 19,95 

Joypad (Tecno Plus) TP511 19,00 
Original-Scanntronik-Maus 59,00 
( voll 1351 -1 GEOS-kompatibel) 


ACHTUNG: Geos-Neuauflage! 

Folgende Titel sind ab Ende August 
endlich wieder lieferbar, 

Geos 2.5 C-64 DV 89,- 

GeoFile C-64 DV 59,- 

GeoCalc C-64 DV 59,- 

GeoPublish C-64 DV 59,- 

GeoChart C-64 DV 49,- 

Deskpack / Geodex DV 49,- 

Geos 20 C-128 DV 119,- 

GeoFile C-128 DV 79,- 

GeoCalc C-128 DV 79,- 


Katalog 1995 

bitte kostenlos und 
unverbindlich anfordernl 


SOFTWAREPAKETE 

Sparpaket (50 Top-Progr) 10,- 

Riesenpack (100 Programme) 19,- 
Acbonpack (33 Actionspiele) 19,- 
Adventurepack (33 Adv.) 19,- 
Strategiepack (33 x Strategie) 19,- 
Unterhaltungspack (33xUnt.) 19,- 
LERN PROGRAMME 
C-64: Der Einstieg EI528 10,- 
Amateurfunkpack AF565 10,- 
Astronomiepack AP515 10,- 
Mathepack DM556 10,- 

Schreibmaschinenkurs SC557 10,- 
Engl.-Wörterbuch (10000 Vok.) 10,- 
Englischpack (26 Lektionen) 19,- 

Vokabeltrainer Französisch 10,- 

Vokabeltrainer Italienisch 10,- 

Vokabeltrainer Latein 10,- 

Vokabeltrainer Russisch 10,- 

ANWENDUNGEN 

Haushaltsbuchführung HB560 10,- 
Finanzpack (19 Prog ) FP513 10,- 
Tabellenkalkulation TKE68 19- 
Mutti-Lager DV 29,- 

(Lager-/Kundenverw.+Fallurierung) 
Multi-Datei-System DV 29,- 
(universelles Datenverwaltungssys.) 
99 Anwenderprogramme für 22,- 
Kombitext(Textverarb.)KB516 19,- 


c-64 ORIGINALE C-128 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE 


Diskette 


5,25"-Disk. für Floppy 1541/71: 

Adventure Collection DV 49,- 

(Soul Crystal, Spirit of Adv.. CrimoTim#) 

Afterburner (Fiugsimuistor) EV 29,- 
Alternative World Games DA 10,- 
BERANIA-Der Kampf DV 49,- 

(Rollefisplel, 84e. 1/95: «von 10- NEUI ) 

Big Box 2 (so Top-Spei« DA 29,- 
Bundcsliga Manager DV 39,- 
California Games EV 29,- 

Cartoon Collection DA 29,- 

(Dizzy.Spike inTran*ytv»nla,CJ'« Bephani. 

Clik Clak (Ceschick) DA 29,- 

Colossus Chess 4 DA 10,- 

Deutsches Afrika Korps DV 49,- 
D.A.K. Szenario Disk. DV 19,- 
Die Prüfung (Roii«nspiei) DV 29,- 
Energie-Manager (nur c-64) DV 5- 
Erben des Throns (Strategie) DV 39,- 
Eskimo Games (Sport) DA 29,- 
Flightsimulator 2 (Fiugcim.) DV 79,- 
Football Manager 3 DA 29,- 

Gremllns (Geschicklichkeit) EV 19,- 
Gunship (Hubschrauberem.) DA 39.- 
Heavenbound (Jump'n Rm) DA 19,- 
HOOk (Polar Pan / Plattform) DA 29,- 
High Five (Thalamus) DA 49,- 

(Creatures 1. Snaro, Retrograde. ..) 

Ice Hockey (Simulation) DA 10,- 
Ini^st (Handelseimulation) DV 19,- 
Krieg um die Krone 1 istr.) DV 19,- 
Krieg um die Krone 2 (Sir.) DV 29.- 


5,25"-Disk. für Floppy 1541/71: 

Robin Hood (Aduemurc) DV 10,- 
Rolling Ronny (Jump n'Run) DV 29,- 
ScenarioTheatreofWar DV 49,- 
(Stalegie-Slmulatlon (I.WellkileB) 
Schwert S Magie 1 -8 (Adv.) DV 49,- 
Sleepwalker (jump n Run) DA 29,- 
Spy VS Spy (die zwei Spione) DA 10,- 
Stories of Beryfand 1 DA 19,- 
Storles of Beryland 2 DA 19,- 
Streetfighter 2 DA 39,- 

Super SOCCer (Slarbyte) DV 19,- 
sword of Honour NEUI DA 29,- 
The Manager Collection DV 49,- 
(Invesl.Transworld,Black Gold,Super Soccer) 
Tom & Jerry 2 (jump n Run) DA 29,- 


TURRICAN-SUPERPACK: NEU! 
Turrican 1 -»2 »Joystick DA 29,- 




Challenge Golf (GoU-sim.) 

DA 

5,00 

GAME-KOFFER: 

NEUI 

Chopper Commander 

DA 

5,00 

Zak Mc Kracken, Oll Imperium 

Cosmic Causeway 

DA 

5,00 

und European Soccer 

DV 29.- 

H.A.T.E. (Wol*aum-Action) 

Hiohwav Encounter 

DA 

DA 

5,00 

5,00 


Wrath of the Demon DA 39,- 

WWF Wrestling 2 DA 39,- 

Zak Mc Kracken (Gtaiikadv.) DV 29,- 
Spielen vae im Fernsehen: 
Riskant DV 19,95 

Wetten, daß ...? DV 19,95 

Dingsda DV 19,95 

Bingo DV 19,95 

Hopp oder Top DV 19,95 

Glücksrad DV 19,95 

Punkt, Punkt. Punkt DV 19,95 

ACHTUNG! 5,-DM-Angebol: 

5 th Gear (Autorennen) DA 5,00 

Artura (Fantasy/AcUon) DA 5,00 

Blue Thunder (Helikopter) DA 5,00 

Bulldog (WelTraum-Acflon) DA 5.00 


Lethal Weapon (Fiim-Action) DA 29,- 
Lemmings NEU! DA 39,- 
Locomotion (2üg# atauom) DV 39.- 
Lords (ähnlich popuious) DA 25.- 
LordsofDoom (Honorsim ) DV 29,- 
Mayhem in Monsterland DA 35,- 
Mixed Collection DV 49,- 

(CrtmeTim«,Lord» olDoom Rolling Ronny, .) 

Motley Tetris NEU! DA 10.- 

Nick Faldo Golf (Godsim.) DA 39,- 
No.2 Collection DV 49.- 

(Wlruar. Black Gold und Super Soccer) 

Ormus Saga 1 (RoiiensDiel) DA 19,- 

Ormus Saga 2 (Roiiensuiei) DA 19,- 
Ormus Saga 3 (Roiiensuiei) DA 29,- 
Outrun (Autorennen) EV 29,- 

Riddles and Stones NEUIDV 20,- 
Rings of Medusa (Roiiensp.) DV 39,- 


Kellogg's Tour (Fahrrad) EV 5,00 
The Muncher (Rie»en-Qno) DA 5,00 


1581-Format 


VERSANDKOSTEN: 

bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 5,- 

per Nachnahme (incl aller Gebühren) 10,- 

Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 15,- 


Wir liefern auch Software+Zubehör für: AMIGA, PC und Atari. 
Fordern Sie die entsprechenden Infos GRATIS an, 

Bitte unbedingt das jeweilige System angeben! 

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 


NEU III Ladengeschäft + Versand 
Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Harleshäuser Str. 67 - 34130 Kassel 

Telefon: 0561 -68012 

Sämtliche Produkte erhalten Sie auch in folgenden Ladengeschäften: r'UTI Ikir'l \ARr 

Commodore-Service Genzel: Am Anger an der B 84, 9S047 Kirchheilingen ACHTUNyJi Wir 
Computertechnik Müllers. Co.: Göttinger Str, 18, 37308 Heiligenstadt sind Umgezogen I 

Zur 48; Hauptstr. 54, 04416 Markkleeberg 


DATA HOUSE 

Telefax: 0561 -68405 


3,5"-Disketten für Floppy 1681: 

Black Gold (hohicröidciung)DV 29, 
Deutsches Afrika Korps* Szen. 49, 
Krieg um die Krone 1 DV 19,- 

Rebel Racer (Geschick) DA 19,- 

Rings of Medusa (Roll«™.) DV 39,- 

Robin Hood (Adventure) DV 10,- 

Rolling Ronny (jump n'Rui)DV 29,- 

Scenario Theatre of War DV 49,- 

Sparpaket (SOProgremme) DA 10,- 

Transworld (Güton/eikehf) DV 19,- 

99 Anwenderprogramme für 22,- 


Cassetten 


(DATASETTE erforderlichl) 

Air Sea Supremacy DA 29,90 

(Silent Setvice.Gunship.F-tS.Csrrief Comm 

Baby of Kangaroo DA 4,90 

Chart Attack (Lotus Suoercers, ...) 14,90 
G-LOC (FlugsimiJation) DA 9,90 
Grand Monster Slam DA 4,90 
Kick Off 2 (FuObaii) DA 4,93 

T Mutant Hero Turtles 1 DV 4;90 
T Mutant Hero Tuitles 2 DV 4,90 
X-Out DA 4,90 
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AKTUELL 



Video, 

C 44 und keine Lügen 


E inc.s der üebsicn Spielzeuge 
des modernen Menschen ist 
(neben dem Auto und dem 
Computer) der Videorecorder. 
Und oft dauert es gerade mal 14 
Tage, bis sich der Neukäufer 
auch schon entschließt, sich 
noch zusätzlich die eigene Vi¬ 
deo-Kamera zuzulegen - vor al¬ 
lem Familienväter haben ein 
diebisches Vergnügen daran, 
den Lebenslauf ihrer Sprößlinge 
von den ersten tapsigen Schrit¬ 
ten bis zum letzten Schultag 
aufs Tape zu bannen. 

Wie schön, daß es Scanntro- 
nik gibt: dieser Hard- und Soft¬ 
ware-Hersteller hat sich schon 
seil geraumer Zeit der Nachbe¬ 
arbeitung von Videobildem per 
Computer (sprich: C 64) ver¬ 
schrieben. Klangvolle Namen 
wie „Digital Genlock", „Gen¬ 
box" und „CutFox“ sind aus der 
Geräte-Konfiguration ernsthaf¬ 
ter Video-Freaks kaum noch 
wegzudenken. Unser ausführli¬ 
cher Workshop vermittelt Ihnen 
Tips & Tricks zur Bearbeitung 
von Videobändern oder Basteln 
von Vorspännen und stellt die 
Möglichkeiten des C 64 zum 
Thema „Video", klar heraus. 
Und da hat man einiges in der 
Hinterhand! 

Langsam, aber unaufhaltsam 
rückt es heran: das gigantisch¬ 
ste Consumer-Fest der Welt, ge¬ 
nannt „Weihnachten". Grund 
genug für viele C-64-Fans, sich 
den einen oder anderen lang ge¬ 
hegten Wunsch zu erfüllen: et¬ 
wa ein neues Modem, um end¬ 
lich (mit Hille der Telekom und 
den Tips bzw. Bauanleitungen 
in der 64'er 11/95) in den Da¬ 
tennetzen und Mailboxen der 
Welt herumzustöbem; auch eine 
Maus für Geos oder andere glei¬ 
chermaßen eingabegesteuerte 

Software-Produkte ist ruckeli- 
gen Joystick-Bewegungen alle¬ 
mal vorzuziehen. Oder wie 


wär's mit einem der erwähnten 
Scannironik-Produkte, mit de¬ 
nen man seine Urlaubs-Videos 
profilike auf Vordermann 
bringt, um sie an einem ver¬ 
schneiten Winterwochenende 
der staunenden Verwandtschaft 
zu zeigen? Wir haben etliche 
Geschenkideen für Sie zusam¬ 
mengestellt (schnell auf den 
Wunschzettel schreiben)- man 
gönnt sich ja sonst nichts ... 

Falls Sic sich für ein Modem 
entschieden haben (und sich das 
vom Weihnachtsmann schenken 
lassen), dürfen wir Sie beglück¬ 
wünschen: ab Januar 1996 wird 
auch der Verlag des 64'er-Ma- 
gazins im Internet interessante 
Seiten aus seinen zahlreichen 
Computer-Publikationen anbie¬ 
ten. die „MagnaMcdia-Home- 
Page“ - unter anderem auch 
(und beileibe nicht nur am Ran¬ 
de) Inhalte zu den wichtigsten 
Schwerpunktthemen des jeweils 
aktuellen 64'er-Magazins. Sehr 
nützlich für Computer-Freaks, 
die (wider Erwarten) die 64’er 
noch nicht abonniert haben: wer 
durch die 64’er-Scitcn gesurft ist 
und bei den aktuellen Themen 
Blut geleckt hat, kann als Nicht- 
Abonnent jede Ausgabe auch 
einzeln bei PVS. Neckarsulm. 
schrifdich oder telefonisch nach- 
bcstcllcn. Obwohl ein Abo im 
Endeffekt preisgünstiger ist ... 

Bis zum nächstenmal! 



Harald Beiler 
Chefredakteur 



I-1 

Neue Patch-Texte für Geos 64/128 

I Diverse, durchaus komfortable Geos-Applikationen haben ei- 
I nen entscheidenden Nachteil: die ausschließlich englischen Hin- 
| weistexte der Menüleisten und Dialogboxen. Dafür wurden jetzt 
| Patch-Programme entwickelt, die den größten Teil der Hinweise 
■ ins Deutsche übersetzen: 



GeoCalc V1.0 (7.5.88) 
GeoCalc 128 V (8.5.88) 
GeoPublish VI.0 (27.5.88) 
GeoFile VIA (28.9.88) 
GeoFile 128 VI.4 (11.10.88) 



KeyMaker V2.ll 
Spellchecker 


Die Diskette kostet 15 Mark (zzgl Porto). Integriert ist ein Kurs, 
der zeigt, wie man andere Geos-Programme übersetzt: bei kleine 
ren Applikaüonen kann so jeder deutsche Texte implementieren. 

Beim Neukauf der genannten Geos-Applikaüonen werden die 
Quelltexte kostenlos beigelegt. 

Geos User Software Sachsen 
Denis Döhler. Gorkistr. / 8, 
04347 Leipzig, Tel.. 0341/2330/80 

I_I 


U.S.S. Enterprise und Voyoger heben ab 


Zwei Abenteuer aus dem 
Star-Trek-Universum sind 
brandneu auf Video erschienen, 
ln „Treffen der Generationen“ 
kämpfen die Kapitäne der alten 
und neuen Enterprise, James T. 
Kirk und Jean Luc Picard, ge¬ 
gen den Bösewicht Soran. 
Während der achte abendfüllen¬ 
de Kinofilm in Vorbereitung ist. 
erscheint parallel zu „Treffen 
der Generationen" der Pilotfilm 
zur neuen Star-Trek-Serie 
„Voyager" als Deutschland- 
Premiere auf Video. 

Inhalt: An Bord des hyper¬ 
modernen Raumschiffs hat ei¬ 
ne Frau das Zepter in der Hand, 
ln ..Der Fürsorger" verschlägt 
es Kathryn Janeway mit ihrer 
Crew in den Alpha-Quadranten. 
Parallel zum Videostart 
erscheint ein Taschenbuch im 
Heyne-V erlag 

München. Interessierte Trekker 
können sich unter der Nummer 
0190/191701 oder unter 


Btx/Datex *3400037# oder 
*TREK# über die neuesten Ent¬ 
wicklungen rund ums Star- 
Trek-Universum informieren. 



Die Crew der U.S.S. Voyager 


4 
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AKTUELL 



Neue Version: Floppy 64 


Das bekannte Konvertie- 
ningsprogramm für PC/AT wur¬ 
de verbessert: Grafik wird jetzt 
nicht mehr invertiert, sondern 
als Schwurzwciß-Imagc impor¬ 
tiert. Zusätzlich lassen sich feh¬ 
lerhafte Photoscraps - wie sie 


von der Applikation RETRIE¬ 
VER in ungünstigen Fällen er¬ 
zeugt werden - jetzt korrekt le¬ 
sen und konvertieren. Die neue 
Version 2.0B erhalten Sie bei: 
Geos User Club. Moerser Str. / 1. 46280 
Dorsten, Tel/Fax: 02866/376 


Sateliiten-Empfönger steuert Videorecorder 


Mit ShowView wird die Videorecorder-Programmierung zum 
Kinderspiel. Und das VPS-System sorgt normalerweise zuverläs¬ 
sig dafür, daß der Film von A bis 7 aufgezeichnet wird Kommt das 
Programm aber via Satellit, bleibt der Bildschirm dunkel, falls die 
VPS-Zeit nicht auf die Minute genau eingehalten wird. 

Die neuen Stereo-Satelliten-Receiver SAT 8001 (579 Mark) und 
8002 T (779 Mark) von Nokia sind weltweit die ersten, die sich per 
ShowView programmieren lassen. Beim Empfang des VPS-Signals 
aktivieren sie jeden handelsüblichen Videorecorder, der eine Infra¬ 
rot-Fernbedienung hat. Die Receiver sind mit 600 Programmplätzen 
ausgestattet (500 für TV-, 100 für Radio-Programme). 

Der Typ SAT 8002 T besitzt einen zweiten Tuner, kann also ein 
Programm ansehen. während gleichzeitig ein anderes aufgezeichnet 
wird. 

Gesteuert wird das Gerät überein deutschsprachiges Bildschirm- 

Menü. 



Info: 

product Service paul hont- 
scheuer KG. 
Eppendorfer Weg 11I I13. 

20259 Homburg 


Neu aus den USA: CD-ROM für CP/M-Freaks 


C-I28-Anwender, die sich 
dem legendären Betriebssystem 
CP/M verschrieben haben, kön¬ 
nen aufatmen: seit kurzem gibt 
es eine CD mit über 19.000 
Text-Filcs, Source-Codes mit 
ausführbaren CP/M-Dienstpro- 
grammen: 

□ Assembler, 

□ Compiler, 

□ Programmier-Tools, 

□ Bibliotheken. 

□ Textverarbeitungen, 

□ Kalkulationsprogramme, 

□ Drucker-Utilities, 

□ Spiele. 

Die verwendeten Formate: 

□ Kaypro, 

□ Osborne, 

-1 Commdore, 


□ Amstrad, 

□ Starlet und andere. 
Diverse CP/M-Emulatoren 

und andere Hilfsprogramme 
auf der CD erlauben es auch, 
CP/M mit MS-DOS-Rechncm 
(PC, AT) zu betreiben. 

Zusätzlich auf der CD: Tool 
(MS-DOS-View-Program) las¬ 
sen sich Dateien ansehen, ent¬ 
packen und auf Diskette bzw. 
Festplatte kopieren. 

Die CD kommt aus den 
USA und ist ein Produkt des 
bekannten CD-ROM-Herstel- 
lers „Walnut Creek". 


Vertrieb: Helmut Jengkunr. Zacherlstr. 
14,85737 Ismaning, Tel. 089/96 93 74 



In der Zeit vom 23. bis 
27.11.95 traf sich der talentierte 
Wissenschaftsnachwuchs aus 
ganz Europa (von Aserbaidschan 
bis Zypern) auf Einladung der 
Stiftung Jugend forscht" und der 
Deutschen Bank. Im Deutschen 
Museum. München, präsentier¬ 
ten die Nachwuchsforscher 58 
Umweltprojekte, die in den je¬ 
weiligen Heimatländern bereits 
prämiert wurden (z.B. zu The¬ 


men wie „Wie baut man Pla¬ 
stikmüll durch energiesparende 
und umweltfreundliche Recyc¬ 
ling-Verfahren ab?" oder „Läßt 
sich mit Hefe-Batterien umwelt¬ 
freundlich Strom erzeugen?“. 

Die Preisverleihung fand in 
feierlichem Rahmen am 26.11.95 
statt. 

Stiftung Jugend forscht e. V.. 

Beim Schlump 58, 
20144 Hamburg 


Berichtigung 


Die in der letzten Ausgabe 
getestete Modemschnittstelle 
„DutaBlast" wird nicht wie Fäl¬ 
schlicherweise gemeldet von 
Performance Peripherais Eumpe 
hergestellt, sondern von Jens 


Michael Groll, Haid- und Soft¬ 
ware-Entwicklungen, Neheimer 
Str. 47, 13507 Berlin, Tel.: 
030/4329722. Die Hardware 
kann also hei beiden Bezugs¬ 
quellen bestellt werden. 




statt Warten 



Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstützen kann. 
\ Mark in Briefmarken lege ich bei. 


Vrvniifnr/Narnr 


Straße 1 iatismimmcr 


2 tni 


Pottlrstzahl/Ort 

Grpfnpcacec.V. 20430 Hamburg, Telefonnummer 040/311 86-0, 
Konto-fSr. 17 31 77. Ökubank, BLZ 500 901 00 


Der Einsatz hat sich gelohnt: Die Bn-nt Spar wurde nicht versenkr. So 
hat Greenpeace dazu beigetragen, daß unsere Meere nicht als Müllkippe 
mißbrauche werden. Mit solchen Aktionen sorgt Greenpeace immer wie- 
der fiir Aufsehen - weil sie direkc etwas bewirken. Unterstützen Sie erfolg¬ 
reichen Umweltschutz: Werden Sie Fördcrmicglied bei Greenpeace! 

GREENPEACE 
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AKTUELL 


Beste Demogruppe 


Bester Coder 

Platz 

Name 

Grupp« 

Punkte 

1 (2) 

Mr Sex 

Byterappers 

57 


2(1) 

TTS 

Oxyron 

55 

—Ü 

3(4) 

Slarrmer 

Camelol 

41 


4(6) 

Graham 

Oxyron 

38 


5(7) 

Axis 

Oxyron 

23 



Hier noch die Adressen: 

Party Ort: 

Dronning Margrethe Hallen 
Vester Ringvej 101 
7000 Fredericia 
Denmark 

Organisation und 
Information: 

The Party 1995 
Postbox 755 
9100 Aalborg 
Denmark 

Telefon: ++45/98/625859 
Mailbox: 

Mainline BBS 
++45/98/153062 
++45/98/153562 
Internet: 

theparty @ cybcrnct.dk 
Fidonet: 2:238/67.1 


Die 64'er-Charts: 

In der Szene kursieren zahlrei¬ 
che Disk-Mags. Fast jede Gruppe 
hat ein eigenes Magazin auf Dis¬ 
kette. Wir haben uns die Oktober- 
Ausgabe von The Pulse ange¬ 
schaut und deren AU-Over-Charts 
übernommen. Folgende Magazine 
wurden zur Ermittlung der der 
AU-Over-Pulse-Charts ausgewer¬ 
tet: 

Rock’n'Roll #19 
Propaganda #174-18 
Vandalism News #23 
Sky High #18 
Nitro #19 


Partytime 


Sein tiintjähriges Jubiläum fei¬ 
ert das Szene-Treffen ..The Party" 
im Dezember 1995. Es wird in 
Skandinaviens größtem Konfe¬ 
renz-Centrum stattfinden: die 
Dronning-Margrethe-Hallcn in 
Fredericia (Mittel-Dänemark) ha¬ 
ben vom 27.Dezembcr (10 Uhr) 
bis Friday 29. Dezember (12 Uhr) 
für Computer-Freaks geöffnet. 
Geboten sind: 

- eine Halle für 4000 Leute 

- extra Schlafsaal 

- Cafeteria und 
Kiosk an allen Tagen 

- Soundanlage mit 20.000 Watt 
und Vidco-Screen 

- 50 h non-stop-Aktionen 

- neun Wettbewerbe mit 
vielen Preisen 

- Laser-Game 

- Compulerspiel-Wetthewerbe 

- Livc-Concertc 

- große RAVE-Pany 

- Trading-Card-Turnier 
(Magic the Gathering) 

- Konferenz mit Escom 
und Amiga Technologies 

Der Eintrittspreis beträgt 250 
dänische Kronen. Der Verkauf 
von Lebensmitteln oder Disketten 
ist nur mit Genehmigung des Ver¬ 
anstalters möglich. Drogen und 
Alkohol sind strikt verboten Bei 
Zuwiderhandlungen wird die Poli¬ 
zei hinzugezogen. 


langer Pause, 
in diesem Monat mal 
wieder die 64'er-Szene- 
Charts. Dazu brandheiße 
Infos zum 
VUeihnachts-Szene- 
Meeting in Dänemark. 


SEST GEMOGROUPS - OCTOBER 1995 

Oemogroups Counter) : 11 

Oemogroups quallf led s 11 
Heu» enlrles •- 1 

Oemogroups lett » 1 

Chans counted * 6 


POS. L.pos. OemoaipuB^ 


l ocotion 


Pos. 1- 


pts. vote« 


Dl. (Oll 
02. (02) 
02. (021 
D3. (08) 

0H. (03) 

05. (01) 

06. (OS) 

rv-» <A 2 \ 


Oxgion 

Ojltioptis 

Comelot 

Reflex 

roitiignt 

Tattoo 

Censor 

nznzliir tiorvc 


oeimang 
rinland 
Denmarh 
Getmony 
5uieaen,02 
Poland.Getmang 
suieden 
Sau 


Die abgedruckten Szene-Charts wurden diesmal vom Disk-Mag 
„The Pulse“ ermittelt 


Bester Grafiker 

Plntz 

Name 

Gruppe 

Punkte 

-ISS— 

2(1) 

Creeper 

Electric 

Ante 

55 

Extond 

54 

3(5) 

4 (3) 

JOG 

Wrath Design 

45 

Cruise 

Taboo 

41 

5(4) 

Ogami 

Fairlight 

32 


Bestes Disk-Mag 


Bester Musiker 


Platz Name 

t(2) _ Skyhiah, 

2(1) Nitro 

3(10) Shout - -- 

4 (5) Vadalism News Onslaugnt 37 
5(7) Domlnatlon - 32 


Punkte 


Gruppe 


Oxyror 


Excess 

EXO/FLT 


|piatz | 

Name 

Gruppe 

Punkte 

1 (D 

PRI 

Oxyron 

59 

2(2)_ 

The Syndrom 

Crest/TIA 

55 

3(3)_ 

Fanta_ 

Oxyron 

§b 

4(4) 

Compod 

Fatum 

29 I 

4(3) 

Jett 

Camelol 

29 

5 (7) PVCF 

Rellex 

23 

* 
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AKTUELL 



Weihnachten' 95 


Geschenkideen 
für C-64-Fans 1 ^ 


In fast vier Wochen ist 
es soweit. Der Moloch 
Konsum bekommt 
einen Heiligenschein. 

Wer noch keinen Wunsch¬ 
zettel geschrieben 
oder noch ein wenig 
Platz darauf hat, 
bekommt auf diesen 
zwei Seiten jede 
Menge Anregungen. 


SpielspcrB unterm Weihnaditsbaum 

Computergames sind eine der Starken 
des C 64. Egal ob Action. Rollenspiel. Ad- 
venture oder Knobelei - das Angebot von 
Data House hat für jeden Geschmack et¬ 
was parat. 

linia Horn! DtUrich, IliirlnskHwrr Sir. ß. 

34246 Vellmar. TW-' 0S61/SM 
Fax: asdamii - 


,v v' 


8 ikS'ar* 
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AKTUELL 






Farbtintenstrahler 

Color-Grafiken sind mit dem C 64 
und einem Tintenstrahler kein Problem. 
Das ideale Geschenk für den Grafik-Fa¬ 
natiker. Den HP-Deskjet 560C, den Sei- 
kosha Speedjet 360 Color oder den Ep¬ 
son Stylus Color gibt's im Fachhandel. 


Turbokarte „Flash 8" 

Machen Sie Ihrem C 64 für 
349 Mark Dampf und tunen Sie mit 
der Turbokarte den Brotkasten auf 
Hochgeschwindigkeitskurs. 

Discount 2000, Am Wiesenpfad I, 53340Mecken¬ 
heim, Tel: 0225/13360. heue: 02225/10193 


Videobearbeitung 
mit dem C 64 

Zur Nachbearbeitung Ihrer Vi¬ 
deos gibt’s ein breites Angebot an 
Hard- und Software. Schneiden, 
Betiteln und Effekte sind mit den 
Geräten von Scanntronik ein Kin- 


Der C 64 ist ein ausgezeichnetes System zur Datenkommu¬ 
nikation!. Egal ob DFU, Btx/DatexJ oder Fax - mit dem Telc- 
kommuniktions-Paketen von PPE sind Sie zur Multimedia- 
Rally auf den Datenhighway gerüstet. 

Performance Periphah Europe, Silcherstraße 16,53332 Bornheim, TelJFax: 02227/3221 


derspiel. 

Scanntronik. Mugrauer GmbH, Parkstr. 38, 

85604 Zorneding, Tel08106/22570, 
Fax: 08/06/29080 


Datenreise leicht gemacht 


Komfortable Eingabe 

Spiele, Grafikprogramme oder Geos - 
mit der CMD-Maus haben Sie Ihren C 64 
im Griff und steuern für ca. 100 Mark be¬ 
quem durch die Datenwelt. 

CMD direkt, Portfach SS, A-6410 Tel />, 
Tel.: 0043-5262-66080 


Starke Eingabehilfe 
unter Geos 

Mit dem Programm „CLI“ 
(Command Line Interpreter) 
sind Befehlseingabe unter der 
grafischen Benutzeroberfläche 
Geos ein Kinderspiel. 24 Befehle 
sorgen für MS-DOS-Feeling auf 
den C 64. 

Geos Vsercluh. MaenerSlr.il, 
46286 Dorsten, Tel.*Fax: 02866-376 


•ZIT. 


Monitorumschaltung 

Die Hardware „Auto40/80" 
wechselt automatisch auf dem C 
128 zwischen 40- und 80-Zeichen- 
modus. Für ca. 100 Mark können 
Sie die beiden C- 128-Auflösungen 
an einem Monitor nutzen. 

JMG Hard- und Software-Entwicklungen, 
Helieimer Str. 47, 13507 Berlin, 
Tel.: 030/4329722 


Commond Ur* ImapretH 
MW 


CU-tesMMi 
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VIDEO UND COMPUTER 


Sicher haben auch Sie sich schon einmal ein 
gutgemachtes Urlaubsvideo fest vorgenom¬ 
men. Mit einem C64, Videorekorder und einer 
geeigneten Kamera, können Sie Ihren Regie- 
Vorbildern durchaus mit Erfolgsaussicht nach¬ 
eifern. 


W er kennt nicht die endlos 
langweiligen Videos von 
Oma Krüger am Strand 
oder Onkel Otto beim Fahrradput- 
zen. mit denen stolze Vidcofilmer 
ihren Bekannten- und Freundes¬ 
kreis gleich mehrmals im Jahr bis 
an die Grenze des Erträglichen 
malträtieren. Mit einem C 64 und 
geeigneter Software bzw. Zusatz¬ 
hardware künnen Sie denen mal 
zeigen, wo es langgehl. 

Die Video-Systeme 
auf einen Streich 

Der Videomarkl ist überladen: 
da wimmelt es nur so von Fach- 
ausdriieken (s. Lexikon) und ver¬ 
schiedenen Videosystemen. Insge¬ 
samt fünf Systeme ringen derzeit 
um die Gunst des Käufers. Mit 


sind. Nach einer Kopiergenerati¬ 
on merkt man den Farbversatz be¬ 
reits deutlich: das Bild wirkt un¬ 
sauber, verrauscht und verwa¬ 
schen. Kein Wunder: es kommt 
als FBAS-Gemisch aus Chromi¬ 
nanz-. Luminanz-, Synchron- und 
Austastsignalen auf s Videoband. 
Besser geht's natürlich mit Hi8 
und SVHS: Chrominanz und Lu¬ 
minanz werden getrennt aufge¬ 
zeichnet: brillantere, schärfere Bil¬ 
der und besser durchgezeichnete 
Farbflächen sind die Folge. Hier 
merkt man erst beim dritten Ko¬ 
piervorgang. daß die Qualität 
nachläßt. 

Natürlich sind Hi 8- und SVHS- 
Bänder und auch die Geräte we¬ 
sentlich teurer. Außerdem lassen 
sich die Bänder nicht auf „norma¬ 
len“ VHS-Systemen abspielen. 
Zudem ist es wichtig, bei der 



Viele Video-Fans benutzen zur Aufzeichnung S-VHS-Geräte - der 
NV-HS9000 EG bietet diese Option in Kombination mit HiFi-Stereo- 
Ton und 16:9-Bildern (Aufzeichnung und Wiedergabe) 


den neuen Digital-Kameras steht 
gar eine völlig neue und angeblich 
revolutionäre Technik in den 
Startlöchcm. Als ambitionierter 
Filmer mit etwas schmalerem 
Geldbeutel sollten Sie zZX. aller¬ 
dings nur die analogen Systeme 
interessieren. Als da wären: VHS, 
VHS-C. Super-VHS (SVHS). Vi¬ 
deos und Hi8. Je nach Geldbeutel 
läßt sich hier die richtige Wahl 
treffen. Klar sollte Ihnen aller¬ 
dings sein, daß mit VHS. VHS-C 
(fUr VHS-Camera) und Video8 
keine großen Sprünge in Hinblick 
auf die Bildqualität zu machen 


Gerätekonfiguration untereinander 
kompatibel zu bleiben: ein VHS- 
oder VideoR-Gerat in der Schnitt¬ 
kette macht das höher auflösende 
Bild mit einem Schlag wieder zu¬ 
nichte. Unser Tip: wer an Kopie¬ 
ren oder nachträglichen Schnitt 
denkt, sollte in jedem Fall zur S- 
Technik bzw. Hi8 greifen. 

Weiterer Vorteil: fast alle S- 
bzw. Hi8-Geräte bieten standard¬ 
mäßig Stereoton. Erst damit kann 
man seinen Filmen den richtigen 
Pep verleihen: durch Nachverlo- 
nung (s. „Effekthascherei") steht 
Ihnen Tür und Tor offen, sinnvol- 


12 ityay 


Kubrick 


le Kommentare oder Begleitmu¬ 
sik synchron zum Bild in Mono 
einzuspielen. Die Stereospur bleibt 
in jedem Fall erhalten. Mit PCM- 
fähigen Videorecordem 

(PCM=Pulse Code Modulation) 
können Sie sogar in Stereo nach- 
vertonen. Diese Geräte (z.B. 
SONY EV-S 9000 E) kosten al¬ 
lerdings im Schnitt um 3000 bis 
4000 Mark. 


Genlocking - Video und 
Computerbiider mischen 


ln den letzten Jahren hat sich 
vor allem eine Firma in Sachen 
Video und C 64 hervorgetan: 
Scanntronik. So verwundert es 
auch kaum, daß das wichtigste 
Gerät für den ambitionierten Vi¬ 
deo-Freak aus diesem Hause 
kommt: die Genbox. 

Damit lassen sich Video- und 
Computerbild ohne Umweg mi¬ 
schen. Nicht möglich ist es aller¬ 
dings, zwei Videoquellen überein- 


anderzublenden. Dazu müßten Sie 
auf externes Equipment (z.B. von 
Hamai zurückgreifen. Für die 
meisten Anwendungen reicht die 
GenBox allerdings vollkommen. 
Mit dem integrierten Titelgenera¬ 
tor können Sie freche Laufschrif¬ 
ten erzeugen, Grafiken cinbinden 
oder Breitwand-Balken am oberen 
und unteren Bildrand künstlich 
einfügen (damit lassen sich z.B. 
elegam die Senderlogos ausblen¬ 
den) 

Mitgeliefert werden Zeichensät¬ 
ze und Grafiken, die für den tägli¬ 
chen Schnittbetrieb durchaus 
brauchbar sind. Die Einarbeitung 
in den Videofox-ähnlichen Editor 
ist auch für den l_aien kein Pro¬ 
blem. Auch die Verkabelung des 
Geräts mit Bildqucllc bzw. C 64 
ist schnell erledigt. 

Dank einer integrierten Makro¬ 
sprache lassen sich alle Effekte 
zudem zeitlich korrekt und vor al¬ 
lem kombiniert anwenden. Alles 
in allem ist die Box ein Muß für 
alle Videofans. 



Für den Video-Schnitt nutzen viele Freals Schnittpulte - es geht 
aber auch mit dem C 64 und entsprechendem Equipment 
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& Co. 


Den perfekten Schnitt... 

...gibt cs nicht. Mit dem „Cut¬ 
fox'' von Scanntronik kommen Sie 
diesem Ziel allerdings schon er¬ 
freulich nahe (s. Test 64'er No¬ 
vember 1995). 

Mit einer kleinen Hardware, 
die im Datascttcnport steckt, wer¬ 
den der angeschlossene Camcor¬ 
der und der Videorekorder gesteu¬ 
ert: per Infrarot-Sensor empfangt 
der Cutfox die Steuerbefehle der 
Fernbedienung und speichert sie 
per Lernfunktion. Durch Ausgabe 
dieser Signale über die Cuifox- 
Hardware lassen sich nun Video¬ 
rekorder bzw. -kamera auch über 
den C 64 kontrollieren. 

Zusätzlich können Sie Preroll- 
und Postroll-Zeiten des Videore¬ 
korders einstellen. Da jede Marke 
andere Vor- und Nachlaufzeiten 
bei Aufnahme und Wiedergabe 
hat, ist hier eine bißchen Fumme¬ 
lei unumgänglich - Ihr Fachhänd¬ 
ler kann Ihnen in diesem Punkt si¬ 
cher weiterhelfen. 


Ist alles angeschlossen, kann.s 
losgehen: per Tastatur starten Sie 
die Videokamera und markieren 
die entsprechenden Szenen. Damit 
der Überblick nicht verloren geht, 
lassen sich den einzelnen Markie¬ 
rungen auch Kommentarzeilen zu¬ 
ordnen. Sogar Kassettenwechsel 
macht der „Cutfox“ klaglos mit. 
Ist die SchnitUiste fertig, kann sie 
entweder auf Diskette gespeichert 
oder per Kommando gestartet 
werden. Der Rest passiert automa¬ 
tisch: Das Prinzip ist also relativ 
simpel: anhand des Bandzähl¬ 
werks werden die gewünschten 
Szenen angesteuert - in den Um- 
spulpausen geht der Aufnahme¬ 
rekorder in den Pause-Modus - 
und aufs Zielband kopiert. Über 
besonders genaue Echtzeitzähl¬ 
werke verfügen übrigens die 
größeren Modelle von SONY 
(z.B. SLV-835 VPT). Die lassen 
sich auch durch längere Umspul¬ 
zeiten nicht aus der Ruhe bringen. 
Der Cutfox arbeitet zudem perfekt 
mit der GenBox zusammen. 


Wem die Schnittgenauigkeit 
nicht ausreicht, muß auf externes 
Equipment zuriiekgreifen. 
Nachträgliches Aufbringen eines 
TimeCodes (s. Lexikon) und der 
Einsatz entsprechender Schnitt¬ 
pulte werden zwar schnell zum 
kostspieligen Spaß, die perfekte 
Schnittqualität ist allerdings nicht 
zu unterschätzen 

Effekthascherei - 
Videos verfeinern 

Um Videos wirklich professio¬ 
nell zu gestalten, ist der Einsatz 
einer Titelsoftware fast unum¬ 
gänglich (am besten in Kombina¬ 
tion mit einem Gcnlock-Intcrfa- 
ce). Hier hat sich „Videofox“ 
(wiederrum von Scanntronik) 
mehr als bewährt. Eine Vielzahl 
von Effekten und frei gestaltbare 
Tafeln machen den Einsatz der 
Software zum Vergnügen. 


Weiteres wichtiges Thema bei 
der Nachbearbeitung ist das „Au- 
dio-Dubbing“. Die - auf Deutsch - 
Nachvertonung ist grundsätzlich 
nur auf Stereo Video-Recordern 
möglich: da die Stereokanäle auf 
Schrägspuren aufgezeichnet wer¬ 
den (s. Abb .Aufbau eines Vide¬ 
obandes"). die Quais-Bestandteil 
der Bildschrägspuren sind, ist 
Nachvertonung in Stereo nicht 
möglich. Eine Ausnahme machen 
Geräte mit Digilal-PCM-Ton und 
mehreren Audiospuren. 

Der Audio-Dub erfolgt also fast 
immer auf der Mono-Randspur 
(auch „Längsspur“ genannt). Das 
reicht in den meisten Fällen aller 
dings vollkommen aus, um z.B. 
Kommentare nachträglich dazuzu¬ 
mischen oder leise Musik einzu¬ 
blenden. Zur Nachvertonung stellt 
jeder Stereo-Recorder eine Mikro¬ 
fonbuchse und oft auch einen Mo¬ 
noeingang für verstärkte Signale 


Monorandspur 



Videospur 1 


Kontrollspur 


Videospur 2 


Tips & Tricks 


► Verwenden Sie keine Automatik-Funktionen: stattdessen empfehlen wir Ihnen, 
sich mit allen Funktionen Ihrer Kamera intensiv auseinanderzusetzen, um im 
Ernstfall nichts falsch zu machen. Um zu üben, schließen Sie Ihre Videokamera 
am besten direkt per Gncn- oder BNC-Katel am Fernseher an. Damit können Sie 
„live" die Auswirkungen von Weißabgleich. Shutter-Veranderung oder Gain-Än- 
derungen mitverlolgen. 

► Zoomen Sie möglichst nie an ein Objekt heran, das sieht unprofessionell aus 
und wird auch von Profis kaum gemacht. Gehen Sie lieber ganz nah an das Ob- 
jokt heran und zoomon Sie dann auf Normalgröße. 

► Der manuelle Weißabgleich im Freien funktioniert am besten mit einem Stück 
hochweißen Laserdruckerpapiers, das Sie direkt vor de Optik hallen. Pe Kamera 
sollte dabei in die hellste Lichtquelle gehäten werden (z.B. die Sonne). 

► Vermeiden Sie bei Ihren Homevideos längere Passagen, die nur ein Motiv zei¬ 
gen. Ein Strand wirkt in zehn Sekunden eher schöner als in zwei langezogenen 
Minuten. 

► Versuchen Se immer, möglichst abwechslungsreich zu schneiden. Dabei spielt 
es seiten eme Rolle, ob die aktuelle Szene tatsächlich nach der gerade gesehe¬ 
nen autgenommen wurde. 

► Vermeiden sollten Sie hekllsche Schrittfolgen (Szenen kleiner als zwei Sekun¬ 
den). Die verwirren den Zuschauer und lassen ihm kaum eine Chance das Ge¬ 
sehene einzuordnen. 

► Eine alte Schnittregel besagt, daß eine Minute Film etwa zehn Minuten Nach¬ 
bearbeitung erfodert. 

► Die meisten Kameras verfügen überzahlreiche Zusatz-Gags, die sich bei ge¬ 
nauerem Hinsehen allerdings wiikllch nur als „Gags - entpuppen Dazu gehören 
z.B. auch Stroboskop-Effekte. Super-Imposer. Insert-Schnitt oder Wiper (diese 
blenden ein Bild ml einem speziellen Grafik-Wischer um). Erstens läßt sich ein 
Video nur ganz selten an Ort und Stelle mit allem nötigen ausstatten bzw. zu¬ 
rechtschneiden und zweitens gehl es am heimischen C 64 viel bequemer und vor 
allem durchdachter. 


Der Aufbau eines Videobandes: Die Intormationen für die HiFi-Sig- 
nale werden mit auf die Videospuren gesichert. Viele Videorecorder 
können im Lonplay-Modus aufzeichen und abspielen. Eine Video- 
Kassette kann dann die doppelte Filmmenge speichern. 

Die Bandersparnis erkauft der User aber mit Qualitätsverlust (Far¬ 
ben flackern usw.) und eingeschränketen Funktionen. 


Es wird zwar kein GEOS-Kom- 
fort mit Muas und Icons geboten, 
wer sich mit seinem C 64 aller¬ 
dings nur ein bißchen auskennt 
und z.B. die Funktions-Tasten auf 
Anhieb findet - kann auch mit der 
Effektsoftware von Scanntronik 
arbeiten. 

Der Import von Grafiken und 
Schriften aus anderen Program¬ 
men (z.B. Printfox) unterstützt da¬ 
bei die Gestaltung. Ähnlich ver¬ 
hält es sieh mit dem „VideoStu- 
dio“. das unseren Informationen 
zufolge allerdings nicht mehr ver¬ 
kauft wird. Wer dennoch Interesse 
an dem Produkt hat - das unter an¬ 
derem sehr schöne Multicolor- 
Grafikcn aus allen Videoberciehcn 

bietet - sollte unsere Kleinanzei- 
genseite sehr genau studieren. 


zur Verfügung. Die Vertonung ist 
problemlos: Sie sehen das Bild 
und können jetzt mit Ihrem Ma¬ 
nuskript loslegen. Sollte etwas 
schiefgchcn. ist das kein Grund 
zur Panik. Fangen Sie einfach 
wieder von vome an. Die Mono- 
Randspur wird nämlich einfach 
wieder überschrieben. Ach ja: 
beim Abspielen sollten Sie Ihren 
Videorekorder unbedingt auf 
„Mix-Betrieb" schallen. Erst dann 
lassen sich alle drei Kanäle gleich¬ 
zeitig hüren. 

Für den normalen Abspielbe¬ 
trieb (Videofilme im Fernsehen 
usw.) ist es ratsam, die Einstellung 
wieder zurückzunehmen, weil sich 
dann „normale“ Stereoaufnahnten 
damit wie aus einer Cola-Dose an¬ 
hören. 
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Das kleine Video-Lexikon 


AC3: Digitales Dolöy Surround-Sysiem ; insgesamt ln tünt getrennten 

Kanälen codiert; wird auch als SR.D bezeichnet 
Assembte-Schnitt; nahtloses Ansetzen von neuen Filmszenen 
Genlock: Hardware; stanzt ein Computerbild in en laufendes Videobild ein 
Beamer: Projektoren; LCD- oder Röhrenprojektoren werfen bis zu 7 m Bild¬ 
größen an Leinwände; Kosten: je nach Qualität zwischen 1500 und 80.000 
Mark oder darüber 

Betacam-SP: Profi-Vtdeoformat: Einsatz Im Fernsehbereich; Broadcast-fähig: 
Signalbandbraite bis zu 12 MHz 

Betamax; '/ideoformat; besser als » VHS, konnte sich wegen ungeschicktem 
Marketings allerdings nie durchsetzen 
BNC: Kabelnorm; sehr stabil 

Cinch: Kabelnorm; extrem störanfällig: zum Überspielen von Videofilmen weni¬ 
ger gut geeignet 

Cinemascope: extremes Breitblld-Format, das auch im » 16:9-Fomat nur un¬ 
zureichend dargestell! werden kann 

Dolby Surround: Vier-Kanal-Surround-System; drei Kanäle vorne (links, 
rechts, Mitte) und ein Monokanal aut zwei Boxen verteilt Im Rücken der Zu¬ 
schauer; erfodert spezielle Verstärker oder Encoder 

DVC: Abk. für Digitale Video Cassette, digitale Aufzeichnung für Camcorder 
und Vidoorocorder 

D-VHS: Digitales VHS: JVC-Entwickelung 
Galn: Kameratechnik: Lichtverstärkung 

HD-CD: HighDensily-CD; betet in punkto Speicherkapazität das knapp Zehnfa¬ 
che der • Video-CD. System kommt von Philips und SONY 
HDTV: HighDefinition Television; höhere Auflösung Ibis 1280x1024 Punkte) als 
herkömmliches «■ PAL-Syslem (maximal 704 x 480 Pixel) 

HI-8: Videoformat; höhere Auflösung als » Videos, S-VHS gleichzusetzen 
Insert-Schnltt: nahtloses Einkopieren neuer Filmszenen in bereits bestehende 
Aufnahmen; der Videorekorder benötigt Oazu einen .Flying Erase Head", einen 
fliegenden Loschkop! 

LaserDIsc: In puncto Bild- und Tonqualität das z. ZI. beste Medium lür Cinea¬ 
sten; Schallplattengröße. Bild ist analog abgelegt 

MPEG: Motion Picture Expert Group; Firmen- bzw- Universitätsübergreifender 
Zusammenschluß von Entwicklern; Ziel: adäquate Bildqualität bei minimalem 
Speicherbedarf 

MPEG-I: erster Standard der Datenreduktion bei Filmmaterial; arbeitet mit fol¬ 
genden Verfahren; Huffmann-Kompression, Cosinus-Transtormation. Bewe¬ 
gungsanalyse und Difterenzmodulation 

MPEG-II: zweiter Standard der Datenreduktion bei Filmmaterial: verbesserte 
Kompressionsvertahren; mehrere Videoströme in einem MPEG-Il-Kanal (VI- 
deo-On-Demand-fähig) 

NTSC: amerikanische Femsehnorm; scherzhaft auch als .Never The Same 
Color” bezeichnet; dem europäischen » PAL-Syslem in Bezug aut Auflösung 
und Fatbsfablität unterlegen; 60 Hz BildwiedethoKrequenz (Zeilensprungver¬ 
fahren) 

PA L: in Europa gebräuchlche Fernsehnorm mit einer Auflösung von maximal 
704 x 480 Pixel (50 Hz) 

PAL-Plus: Erweiterung der PIA-Norm. die eine besseres Bild liefert 
SD-CD: SuperDensity-CD; bietet in puncto Speicherkapazität das knapp Zehn¬ 
fache der • Video-CD, System kommt von Toshiba Matsushita (.Panasonic", 
„Technica'l, Pionoor, Hitachi, Thomson und Warner 

SP: StandarOPlay; bessere Bildquaiität als » LP (Longplay) durch erhöhte Sig- 
nalbandbroile 

S-VHS: Super-VHS: hat eine höhere Auflösung als Standard-VHS: erst nach 
der dritten Kopiergeneration sind nennenswerte Qualitätsverluste merkbar: für 
höhere Ansprüche geeignet 

THX: Thomas Holmanns eXperience; Tontechniker bei LucasFilm (Krieg der 
Sterne), der spezielle Anforderungen beim Abmischen und Abspielen von Dol- 
by-Surround-Filmen und an die Hardware autsiellte; nur mit speziellem Equip 
menl korrekt abspielbar 

Time-Code: getrennte Spur auf dem Videoband; jedes Einzelbild erhält eine ei¬ 
gene Nummer; im Zusammenhang mil Schnittcomputem ist damit eine perfekte 
Nachbearbeitung möglich (Schnittgenaulgkeli: +/-1 Bild) 

TTL-Focus: Thtough-The-Lense-Focus, Auto-Focus, der IR-Strahlen durch die 
Linse schickt, um sicherzustellen, daß das tatsächlich anvisierte Objekt scharf 
auf das Videoband kommt 

Schnittstouorung: Anschluß zur Verbindung zwischen Camcorder und 
Schnittsteüergerät bzw. Schnittrecorder 
Shutter: Kameratechnik; Verschlußzeit 

Super-Imposer: Einblenden grafischer Vorlagen über das aktuelle Videobild in 
Echtzeil 

Video-CD: komprimierte Videofilme auf Audlo-CD 

VHS-C: Videoformat von Kameras; läßt sich mit einem speziellen Adapter in ei¬ 
nem normalen » YHS-Videorekorder abspielen 

VHS: Videoformat; Auflösung geringer als » PAL; für normale Ansprücrie voll¬ 
kommen ausreichend 

VHS-lndex-Suchlauf: Sucne nacn Filmanfangen per elektronischer Suchmar¬ 
ke. die der Viedeorecorder bei jeder UAInahme selzt 
Video8: Videoformat; Auflösung geringer als » PAL; mit VHS-Qualität ver¬ 
gleichbar; für normale Ansprüche geeignet; 

WeiBabgleich: Kameratechnik; dient dazu, die weiße Farbtemperatur den rest¬ 
lichen Grundfarben anzupassen (Ftot/Grün/Blau) 

Zoom: Kameratechnik: Heranholen eines entfernten Objektes über ein speziel¬ 
les Objektiv 

18:9: Breitbildtorrrat: im Gegensatz zu herkömmlichen 4:3-Femsehem werden 
bei 16:9-Geräten die Bilder wesentlich breiter dargestellt; relativ teuer 


MPEG-Video • Filme auf 
Compact Disc 

In letzter Zeit ist es in aller 
Munde; auch Privat-Filmer wer¬ 
den in Anzeigen heftig umworben. 
In diversen Anzeigenkampagnen 
wird von digitaler Bildqualität und 
CD-Sound schwadroniert. Fach¬ 
verkäufer geraten bei Vorführun¬ 
gen des neuen Mediums ganz und 
gar aus dem Häuschen. Die Rede 
ist von im MPEG-Verfahren ko¬ 
dierten Video-CDs. 

Das Prinzip klingt einfach: man 
nehme ein herkömmliches Video 
auf Profi-Material (z.B. BetoCam- 
SP), digitalisiere jede einzelne In¬ 
formation, bringe alles auf einer 
CD-ROM unter und zaubere alles 
dank eines speziellen CD-Players 
auf das heimische Fernsehegerät. 
Das der meist ahnungslose Kun¬ 
de dabei eine Qualitätsverbesse¬ 
rung wie damals beim Sprung 
vom Platlenspieler zum CD-Play¬ 
er erwartet ist von Markcling-Stra- 
tegen geplani. Ganz so einfach 
und perfekt ist die Video-CD al¬ 


lerdings nicht. Statt nämlich einen 
komplett neuen Standard aus der 
Taufe zu heben, griff man auf die 
Spezifikationen der guten alten 
Audio-CD zurück. 

Deren Nachteile müßten mitt¬ 
lerweile auch dem letzten Platten¬ 
fan bekannt sein: nur knapp 74 
Minuten Audio-Spielzeit (das ent¬ 
spricht knapp 600 MByte Daten) 
und eine maximale Abtastfre¬ 
quenz von z. Zt. theoretischen 900 
KByte pro Sekunde. Bedenki man 
allerdings, daß bei der perfekten 
Digitalisierung eines einzigen Bil¬ 
des guter Studiokameras bereits 
knapp 5 MByte pro Einzelbild an¬ 
fallen (also etwa 120 MByte Da 
ten pro Sekunde) kann man diese 
Werte nur als anachronistisch be¬ 
zeichnen. Noch fataler sähe es aus. 
wenn man Cinemascope-Filme 
auf 32mm-Film digitalisieren 
wollte: um alle Feinheiten des 
Originals ins digitale Abbild zu 
retten, wären pro Einzelbild zwi¬ 
schen 30 und 100 Mbyte ( !) not¬ 
wendig. Wir halten fest; der Da¬ 
tenstrom übersteigt die Kapazität 
heutiger Spieler um ein Hundert- 
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Mit den Produkten von Scanntronik (hier Cutfox) ist die Videobear¬ 
beitung mit dem C 64 ein Kinderspiel 


Die richtige Ausstattung 


...ist nicbt immer leicht zu linden. Da gib! es Hobbylilmer, die sich eine Kamera für 
5000 Maris aul die schmächtigen Schullem wuchten, ohne die zur Verfügung ste¬ 
henden Leislungsmerkmale auch nui annähernd auszunutzen. Andererseits kau¬ 
fen gestandene Vidooprotis kleine Mini-Kameras und wundern sich dann, warum 
das gofllmta Ereigniss auch nach Intensivstem Anstarren nicht besser wird. 
Wichtig ist lür Sie also immer, wo 2 u Sie die Kamera einsetzen wollen. Gehen Sie 
oft aut Reisen und legen aul besonders üppige Bildqualität keinen gesteigerten 
Wert’ Dann reicht durchaus eine mittelmäßige Video8-Kamera im Kleinstfor¬ 
mat. Bei höheren Ansprüchen - vor allem im Hinblick aut Bild und Ton - können 
Sie auch bedenkenlos zu den S-VHS bzw. Hi8-Modellen greifen. 

Wenn Sie bereits im Vorfeld wissen, daß Sie Ihr Video bis zum Umtallen nach- 
bearbeilen, sollten Sie unbedingt aul S-Equipment achten (Achtung: ein „norma¬ 
les" Gerät in der Kopierkette macht die höhere Bildquaiität sofort zunichte). Wenn 
Sie noch dazu meist stationär drehen, können Sie sich mit ruhigem Gewissen ei¬ 
ne geeignete Schulterkamera zulegen. Vorteil: Wackler gehören der Vergan¬ 
genheit an. Außerdem haben die größeren Modelle meist eine bessere Bildqua¬ 
iität. 

Für den „echlen“ Vidoofreak kommt natürlich nur Hi8-Equiprren! in Frage. In 
diesem Fall muß es eine „CCD-V 6000E"-Schulterkamera von SONY für knapp 
6000 Mark sein und auch der Videorekorder sollte in preislichen Regionen jen¬ 
seits der 2500-Mark-Grenze liegen (z.B. Panasonic V-HS 1000). 

Übrigens: bedenken Sie, daß Ihre Ansprüche im Laute der Zeit eventuell steigen 
und die Kamera bzw. der Videorekorder dam nicht mehr das hergeben, was Sie 
sich vorgestellt haben. 
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CMD - Das Höchste in Sachen C64/128-Leistung 
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Das letzte Wort Im Groß-Speicher 
für den C-64/128 

Hier haben Sie Großspeicherlestplatten (ür Ihren C-64 und C-128. Sofort I 
In BeirleD zu nehmen mit leichter Installation via Seriellport. Die HDs 
werden mit einer Echtzeltuhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen, 
und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/M, 
BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in 40 | 
MB, 170 MB, 340 MB, 500 MB, 1 GB Kapazitäten erhältlich. 



Großkapazitätslaufwerke für 
1,6- und 3,2- MB-Disketten 

Die leistungsstarken neuen 3,5" Laufwerke von CMD sind rückwärtskompatibel j 
mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Diese Laufwerke tun aber viel mehr! 
Beide Modelle haben einen 1,6MB Speichermodus und die FD-4000 bietet 
zusätzlich einen 3,2MB-Modus an. Beide Geräte sind JiffyDOS kompatibel 
(LaulwerksROM eingebaut) und haben eine Echtzeltuhroption. Die 
FD-Series ist perfekt für GEOS, BBS-Betrieb und vieles mehr. 





CMD - ‘"""Maus und 
"“Trackball 

Keine 1351-Klone! Es handelt sich hierum proportionale I 
Eingabegeräte, die viel mehr können! Die Doppelklick- 
Funktion ist selbstverständlich dabei und eine Echtzeituhr | 
für automatisches Setzen der GEOS-Uhr ist eingebaut. 
Beide Geräte sind mit der 1351 voll 
kompatibel und daher für andere 
Programme geeignet. Akkugepuftert 
und mit einer Utilities-Diskette und 
deutscher Anleitung geliefert. Sie sind 
zweifellos die Eingabegeräte der 
Gegenwart und Zukunft. 




Preisliste 


RAMLink 

RAMLink 1 MB mit Echlzeituhr. 

...DM 

465,- 

RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr. 

...DM 

699,- 

RAMLink Puffer-Batterie. 

...DM 

70,- 

Parallelkabel. 

...DM 

35,- 

1MB/4MB SIMM . 

... DM 95/319,- 


HD-Serie Festplatten 


HD-40, 42 MB SCSI-Festplatte ... DM 
HD-200, 340 MB SCSI-Festplatte DM 
HD-500, 500 MB SCSI-Festplatte DM 
HD-1000, 1 OB ßCSI-Festplatte . DM 
HD-2000, 2 GB SCSI-Festplatte . DM 


FD-Serie Laufwerke 


FD-2000 Großspeicherlaufwerk (1,6MB)... DM 399, 

FD-2000 mit Echtzeituhr.DM425, 

FD-4000 Großspeicherlaulwerk (3,2MB)... DM 529, 

FD-4000 mit Echtzeituhr.DM 555, 

10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB).... DM 35, 

IQer-Packung, ED-Disk. (3,2 MB).... DM 85, 

C64-System (24 oder 28 Pin kemal).. DM 75, 

SX-64-System.DM 75, 

C-128-System .DM 99, 

128-D-System (Uetallgeheuso)_DM 99, 

128-D-Tragbar iKunstatoflgotiauee)DM 99, 

Zusätzliche Laufwerke-FtOM's. . DM 40, 

CMD-SmartMaus.DM 99,- 

CMD-SmartTrackball .DM129,- 

GEOS Paralleldruckerkabel.DM 59.- 

EX3/EX2+1 Modulportweiche.DM 69/79 

CMD GAMEPAD.DM 49,- 

SwlftLink-RS232.DM 99.- 

SID Symphony Stereo Cartridge ... DM 99,- 

Big Blue Reader.DM 55,- 

Compression Kit'94.DM 75,- 

geoMakeBoot.DM 22,- 

gateWay/64 oder gateWay/128.DM 60,- 

geoProgrammer (ml iür geosi..DM 99,- 

GEOBasic (BASIC für GEOS).DM 45,- 

Collette Utilities.DM 60,- 

GEOS Power Pak I o. Il/Companion je DM 45.- 

IPAINT.DM 79,- 

IPORT.DM 65,- 

GEOS & GEOS Applications (US) Anrulen 


Weitere Soft- u. Hardware 


Akkubetriebenes und 
erweiterbares RAM-Laufwerk 

RAMLinkgibt Ihrem Computer ein sohnelles RAM-basiertes Laufwerk, das 
Programme und Daten auch nach Ausschalten des Computers speichert. 
Der als Option angebotene Akku bietet Ihren Daten bei Stromausfall 
Sicherheit. Die RAMLmk läßt sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass- 
Thru-Port für Modulgebrauch und einen RAM-Port für den Gebrauch mit 
vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein 
Parälelanschluß ermöglicht Hochgeschwindigkeitsdatenübertragungen 
von und zu CMD's HD. Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern 
Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen, 
die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit 
GEOS, Textverarbeitungen, Telekommunikationssoftware und mehr. 


««feg SwjeHHfci 



Andere CMD Produkte^ 


EX3 und EX2+1 Modulportweichen 

Die neuen EX-Weichen von CMD sind mit folgenden Features für den 
modernen Commodore-Power-User bestückt: 

• Jeder Port ermöglicht separates Schalten von +5, GAME, EXROM, ROMH, 
ROML, 101, und 102 Leitungen sowohl das gänzliche Ausschalten des Ports. 

• Der Mittelport besitzt einen 101/102 (SDEOO/SDFOO) Swapschalter. 

• Reset-Schalter 

Die EX3 ist für den Gebrauch mit SwittLink, SID Symphony, REUs, GEORAM 
und Utility-Modulen geeignel.Dle EX2+1 Ist der EX3 identisch, hat aber 2 
vertikale und einen horizontalen Port. 

SwiftLlnk-RS232 Modul 

SwittLink bietet dem C64/C128 das an, was andere Computer seit Jahren besitzen: einen 
echter RS-232 Port. SwiltUnk unterstützt Datenübertragungsgeschwindigkeiten von bis 
zu 38,400 BAUD und ermöglicht das Anschließen moderner Hochgeschwindigkeitsmodems 
an den Commodore. SwittLink kann auch als Nullmodem mit anderen Computern für 
schnelle Datenübertragungen benützt werden. SwittLink wird mit DFÜ-Sottware und 
Dateitransfersoftwaregeliefert, um das Konvertieren von PET ASCII aut Standard-ASCII 
zu ermöglichen. Voll kompatibel zum neuen GEOFAX-Programm. 

GEOCABLE II Paralleldruckerkabel 

Das fortgeschrittenste Paralleldrucksrkabel, was je gebaut wurdet Diese 
durchgeschliffene Userport-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch, um zwischen 
Drucker und einom anderen angeschlossenen Gerät ohne Konflikt zu schalten. 
GEOS-Treiber und Utilities werden mitgelieferl. Voll kompatibel mit u.a. GEOS, 
Superbase, SuperScript. GEOS-LO. Action-Replay MK VI. 

SID Symphony Stereo Modul 

SID Symphony verdoppelt die Soundstimmen Ihres C64ers/C128ers. SID Symphony 
kann mit dem Ausgang Ihres Computers kombinert oder an Ihr Stereogerät 
angeschlossen werden. Der SID Stereo Player und Demo-Songs werden mitgelieferl. 

CMD GAME - PAD 

Haben Sie es mit den traditionellen Joysticks satt? CMDs neuer SEGA-ähnllcher Game 
Pad bietet bequeme Feuerkontrolle mit Turbolunktlon, einen Daumen-Kontrollpad, der 
sich ln 8 Richtungen bewegen läßt,und ein 3 Meter langes Kabel. Unsere Kunden 
schwärmen von diesem neuen Produkt! 






Es Ist wichtig, Ihre Computer- und 
Lautwarksmodellnummer bei der Bestellung 
anzugeben. C64-Besltzer müssen die 
I Sarlennummer auch angeben. Ein JiftyDOS- 
System beinhaltet die ICs tür einen Computer 
und ein Diskettenlaufwerk. 


Preise enlhelten Fracht. Zoll und 
Steuer. Llelerung ca. 4 Bis 6 
Wochen Preise kennen ohne | 
Vorankündigung geändert weroen. 

I Bd Vorkasse keneVeisondkosten. 1 
j NN . 10,00 DU 


CMDÖH 


k t 


CMD Direkt Sales 

Postfach 58 
A-6410 Talfs, Austna 
To/FAX: 0043-5262-GÖO0O 
BTX •MATTING* 





































































VIDEO UND COMPUTER 



Videos im MPEG-Format lassen 
sich mit speziellen Playern oder 
auf Computern anschauen - 
Software-MPEG-Decoder erfor¬ 
dern entspechend schnelle Ma¬ 
schinen (z.B. Pentium oder Po¬ 
wer PC) 

bis Tausendfaches. Abhilfe schafft 
in diesem Fall nur Kompression, 
mit der Sie z.B. auch C-64-Pro- 
gramme physikalisch verkleinern. 
An diesem Punkt kommt MPEG- 
Kompression ins Spiel - MPEG 
steht für MotionPicture Expert 
Group: eine Verbindung von Fir¬ 
men und Universitäten, die sich 
zum Ziel gemacht haben, adäqua¬ 
te Bildqualität bei möglichst klei¬ 
ner Datenmenge als Ergebniss zu 
liefern. MPEGUI-komprimierte 
Filme sind durch verschiedene 
Verfahren auch tatsächlich extrem 
klein und speiclterspareiid. 

So benutzt z.B. jeder MPEG- 
Encoder (ein Hardware-Packer, 
der die Vorgesetzten Analogbilder 
komprimiert) das Huffmann- 
Komprcssionsverfahren, das z.B. 
auch der TlmeCruncher auf dem 
C 64 nutzt. 


Außerdem kommen Differenz¬ 
modulation. Cosinus-Transforma¬ 
tion und Bewegungsanalyse ins 
Spiel. Und die ist sehr teuer und 
beim Mastering (der eigentlichen 
Digitalisierung und Komprimie¬ 
rung der analogen Videoströme) 
extrem aufwendig: statt immer 
wieder ein neues Bild zu digitali¬ 
sieren in dem sich nur Kleinigkei¬ 
ten ändern, werden einfach nur die 
sich verändernden Bildteile hcr- 
ausgerechnet und auf der Compact 
Disc abgelegt. 

Dabei kann das Mastering auf 
einem schnellen PC bis zu zwei 
Stunden für eine MPEG-Minute 
dauern. Aus diesem Grund nutzt 
man zum Digitalisieren Spezial¬ 
maschinen (Workstaüons). 

Beim späteren Abspielen wer¬ 
den diese Ausschnitte dann ein¬ 
fach über das bereits existierende 
Bild gelegt und die Illusion ist - 
fast - perfekt. 

Die Differenzmodulation spei¬ 
chert nicht jede Bildinformation 
(Chrominanz und Luminanz) mit 
dem jeweiligen Original wert son¬ 
dern nur die entsprechende Ab¬ 
weichung um einen definierten 
Nullpunkt. 

Die Cosinus-Transformation 
rechnet Bildmuster in bestimmte 
Frequenzmuster um und läßt sel¬ 
tener auftretende Muster einfach 
unter den Tisch fallen. Mit all die¬ 
sen Techniken lassen sich knapp 
21 GByte auf 1.2 GByte herunter- 
rechnen. 

Daß so etwas zwangsläufig mit 
Qualitätsvcrlusten verbunden ist, 
steht außer Frage. Wer genau auf¬ 
gepaßt hat. wird dennoch feststel¬ 


len. daß selbst diese vergleichs¬ 
weise geringe Datenmenge die 
herkömmliche Audio-CD überfor¬ 
dert (600 MByte). An diesem 
Punkt hatten die Techniker einen 
weniger glorreichen Einfall: man 
beraubte das Videosignal einfach 
jedes zweiten Halbbildes. 

Spätestens hier wird es auch 
dem abgebrühtesten Digitalfan 
auffallen: Artefakte (Bildelemen- 
tc) und „zerrissene“ Bildinhalte 
stören den Eindruck beim Be¬ 
trachten diversen Video-CD- 
Spielfilmen nachhaltig. 

Sie sollten bei Anzeigen in ein¬ 
schlägiger Fachliteratur („Wir 
überspielen Ihre Videos auf Vi¬ 
deo-CD“) also immer vorsichtig 
sein. Gut gemasterte Video-CDs 
sind selten und vor allem sehr, 
sehr teuer. 

Sind kleinere Moiröe-Fehler 
oder ein leicht verschwommener 
Bildcindruck für Sic nicht absolut 
lebenswichtig, lohnt es sich mit 
Sicherheit, die fertig geschnitte¬ 
nen Videos aufs neue Medium ko¬ 
pieren zu lassen. Länger als ein 


normales Videoband hält die Vi¬ 
deo-CD in jedem Fall. 

Die so gemasterten Filme kön¬ 
nen Sie auf Spielekonsolen der 
neuen Generation (z.B. Sega Sta¬ 
mm oder Sony Playstation) in 
Verbindung mit einer MPEG-Er- 
weiterung oder mit Hard- und 
Software-Lösungen auf Compu¬ 
tern anschauer. 

Zu guter Letzt... 

Mit dem C 64 stehen Ihnen fast 
alle Türen zur professionellen 
Bildbearbeitung offen. 

Mit der GenBox bzw. digitalem 
Genloc lassen sich perfekte Titel 
ins laufende Bild cinstanzen, der 
Videofox liefert Animationen da¬ 
zu und der Cutfox ermöglicht ge¬ 
nauen Schnittbetrieb. Mit ein we¬ 
nig Phantasie und geringem Ka¬ 
pitaleinsatz lassen sich aus Ihren 
Videos also ungeahnte Meister¬ 
werke kreieren. Viel Spaß als Re¬ 
gisseur. Schnittmeister und Kame¬ 
ramann. 

Peter Klein/Ib 


Die Chance für Komera-Freaks 


Im regionalen Femsehbereich setzt sich der Trend zum Videoreporter immer 
mehr durch. Was in den USA schon ganz normal ist, will der Fernsehsender RTL 
auch aufgreifen. Die Regionalabteilung des Senders baut deshalb tür's lokale 
Sendefenster sein Reporter-Netz aus. 

Die Aktion ist momentan noch aut Bayern beschrankt und sucht Leute, die vor ih¬ 
rer .Haustür Ereignisse im H«-Format lesthalten Bei der Bewerbung haben Kan¬ 
didaten mit lournallstlscher Vorbildung die größten Chancen. 

Für die notwenige Ausbildung bietet die Bayrische Akademie für Fernsehen 
Studienkurse als Videoreporter an. Die Ausbildung dauert neuen Monate - Vor¬ 
aussetzung ist der Abitur-Abschluß. Bewerbungen richtet man am besten an: 


Bayrische Akademie für Fernsehen 
Mariin-Koller-Str. 13 
81829 München 
Tel: 089/4274320 


Wichtige Adressen für Video-Fons 

Name 

Adresse 

Telefon 

Fax 

Produkte 

Aiwa Deutschland GmbH 

Aiwa-Platz 1,50354 Hürth 

02233/96780 

02233/9678379 

Camorder, Videorecorder 

Akai Deutschland GmbH 

K.-Schumacher-Rinq 15, 63329 Eaelsbach 

06103/4070 

06103/407312 

Camcorder, Vldeofecorder 

BASF AG 

Cari-Bosch-Str 38, 67063 Ludwiqshafen 

0621/600 

0621/6042525 

Videobänder 

Blaupunkt GmbH 

Robort-Bosch-Str. 200, 31139 Hildesheim 

05121/490 

05121/492590 

Camcorder, TV, Viedorec. 

Canon Deutschland GmbH 

EP Fichtenhain 10, 47807 Krefeld 

02151/3450 

02151/345102 

Camcorder 

Fuil Maqnetics 

Fuiistr. 1, 47533 Kleve 

02821/5090 

02821/509163 

Videobänder 

Grundiq AG 

Kurqartenstr.37, 90762 Furth 

0911/7030 

0911/705376 

Camcorder, TV, Videorec. 

Hanta 

Postfach 80, 86651 Monheim 

09091/502-0 

09091/502274 

Vldeo-Zubehöhr 

Hitachi Europa GmbH 

Postfach 801060, 21010Hamburg 

040/734110 

040/7340134 

Camcorder, TV, Videorec. 

Ikeqami Electronics GmbH 

Ikegami-Straße 1,41460 Neuss 

02131/1230 

02131/102820 

Video-Kameras 

JVC Europe GmbH 

Grüner Weq 12, 61169 Freidberg 

06031/9390 

06031/939240 

n 7i i MnsnocQC 

Camcorder. TV. Videorec. 

V/iHon.RsnHor 

Kodak AG 

Konica Europe GmbH 

Hedemnqer Str. 54-60, 70321 btuttgart 
Frankenstr. 12,20097 Hamburg 

U /11/4UOÜ 

040/236020 

U/ 1 l/**UOVJ£DÖO 

040/2360202 

V lUcU'Ddl lllci 

Vidoo-Bänder 

Maxell Europe GmbH 

Am Seestern 24, 40547 Düsseldorf 

0211/55910 

0211/593867 

Video-Bänder 

Metz GmbH& Co KG 

Rittertsr.5, 90763 Fürth, 

0911/97060 

0911/9706340 

Camcorder, TV, Viedorec. 

Mitsubishi EE GmbH 

Gothaer Str.8, 40880 Rattingen 

02102/4860 

02102/486112 

Camcorder, TV, Videorec. 

Panasonic Deutschland GmbH 

Wirsberqrinq 15, 22525 Hamburg 

040/85490 

040/85492855 

Camcorder, TV. Videorec. 

Samsunq Electrics GmbH 

Am Unisyspark 1.65843 Sulzbach 

06196/58202 

06196/562477 

Camcorder. TV. Videoerc. 

Scanntronic Muqrauer GmbH 

Parkstr. 38, 85604 Zorneding 

08106/22570 

08106/29080 

C-64-Video-Systeme 

Sharp Electronics GmbH 

Sonninstr. 3, 20097 Hamburg 

040/23760 

040/230764 

Camcorder, TV, Videorec. 

P rt mrzirri q r T\ / \ / irlonror 

Sony Deutschland GmbH 

TDK EE GmbH 

Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Köln 

Postfach 2168,4084 Ratingen 

0221/59600 

02102/4870 

U eLd 1 /DyODO^y 

02102/471531 

k/amcoruer, i v, viuuuiug. 

Videobänder 

Thomson Broadcast Deutschland Bahnhotsplatz 18, 82110 Germering 

089/84930914 

089/8418905 

Video-Kameras 

Toshiba Europe GmbH 

Krefelder Str, 675, 41066 Mönchengladbach 

02161/6910 

02161/691198 

Videorecoder, TV 
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VIDEO 


Video-Markt 

News, 

Entwicklungen 
und Trends 



Der DVC-Camcorder NV-DJ1 ist das erste Panasonic-Gerät mit 


digitaler Videokassette. Das Model ist mit 0,7-Zoli-Fabr sucher und 
digitalem PCM-Ton ausgerüstet. Auf eine DVC-Kassette paßt eine 
Stunde Film mit einer Auflösung von 500 Linien. Für stationäre 
Geräte hat Panasonic auch Kassetten bis zu 4,5 Stunden im Pro¬ 
gramm. Die Verarbeitungsgeschwindigkeit des Systems beträgt 25 
Megabits pro Sekunde (250 Mio. Schlatungen pro Sekunde) 


Die Videowelt ist ständig in Bewegung - eine 
Neuerscheinungen jagt die andere. Ein guter 
Grund, regelmäßigen einen Blick auf die neu¬ 
esten Trends und Entwicklungen zu werfen. 


D as Zauberwort im Videobe- 
rcich heißt seit dem Herbst: 
Digital. Immer mehr Herstel¬ 
ler bieten Geräte, die mit dieser 
Technik arbeiten. 

Digitale Camcorder 

Auf der diesjährigen Internatio¬ 
nalen Funkausstellung (IFA) in 
Berlin stellten die Firmen Sony. 
JVC und Pannasonic ihre ersten 
DVC-Camcorder für den Hobby¬ 
filmer vor. 

DVC steht für Digitale-Video- 
Cassette. Auf ein Medium passen 
ca. 60 Minuten Film bei einer 
Bildauflösung von 5,5 MHz (450 
Linien). Das soll für beste Qual¬ 
ität sorgen . Die Werte für Hellig¬ 
keit und Farbe werden dabei ge¬ 
trennt aufgezeichnet. Die Kasse- 
ten sind um ein Drittel kompakter 
als Hi-8-Speichermedien. 

JVCs handlicher Winzling soll 
im kommenden Jahr den Markt 
erobern und zwischen 4000 und 
5000 Mark kosten. Sony konnte 
neben einer Kamera auch den Pro¬ 
totyp eines DVC-Videorecorders 
präsentieren. Hitachi hingegen 
setzt auf einen Chip-Camcorder 
der mit MPEG-1 -Komprimierung 
arbeitet. 

Videos auf CD 

Bilder von der Silberscheibe 
gibt’s schon eine ganze Weile auf 
dem Markt (s. Artikel „Kubrick & 
Co.“). Während in den USA die 
Laser Disc sich als Video-Quelle 
etabliert hat. kommt hierzulande 


das Geschäft mit den analogen 
Riesen-Silbcrlingcn nicht ganz so 
gut in Gang. 

Schon stehen die Entwickler 
mit anderen Systemen in den 
Siartliichem. die schon im näch¬ 


sten Jahr auf den Markt kommen 
sollen. Die mit MPEG-2-Norm 
kodierten Filme passen auf eine 
CD. Die neue Scheibe ist aber kei¬ 
ne herkömmliche Compact Disc. 
sondern eine Neuentwicklung 
mehrerer Firmen. 

Bisher gab es dichtes Gerangel 
bei der Platzierung einer Norm. 
Zwei Intressengruppen hatten Lö¬ 
sungen vorgelegt: Toshiba, Mat¬ 
sushita (u.a. Panasonic und Tech- 
nics), Pioneer, Hitachi Thomson 
und Warner setzten auf die „Su¬ 
per Density“- CD (SD) mit zehn 


GByte Daten und Sony in Koope¬ 
ration mit Phillips auf ihr System - 
die Multimedia-Disc (MMD) mit 
sieben GByte Daten. 

Beim Streit zwischen den Ent¬ 
wicklern. spielten nicht nur 
technsiche Werte eine Rolle, son¬ 
dern auch die unterschiedlichen 
Verbindungen zu den großen 
Filmkonzemen. 

Mittlerweile haben sich beide 
Parteien auf einen Standard geei¬ 
nigt und favorisieren jetzt ein ein¬ 
heitliches System. Interessant ist 
die Lösung besonders für das 
hochauflösende Zukunftsfemse¬ 
hen HDTV 

Geräte für die digitale Video- 
Disc sollen schon Mitte 1996 zu 
haben sein. Preise um 1500 Mark 
für die Player und 40 Mark für 
den Film auf CD sind an visiert. 

Neue Videorecorder 

Neben Modellen mit DVC-Sy- 
stem hat JVC einen dritten VHS- 
Standard im Angebot. D-VHS 
zeichnet die Daten im Bitstream 
Verfahren auf und ist zum her¬ 
kömmlichen VHS komplalibel. 
Die neue Norm arbeitet mit S- 
VHS-Kassetten zusammen und er¬ 
möglicht die Speicherang von 44 
GigaByte. D-VHS verdient des¬ 
wegen den Titel „Speichcrricse" 
mit Recht. JVC hat drei Aufnah¬ 
memöglichkeiten für D-VHS vor¬ 
gesehen: High Definition (HD), 
Standard (STD) und Longplay 
(LP). Während der HD-Mode 2,5 
Stunden auf eine D-VHS-Kassete 
bringt, lassen sich im LP-Mode 
satte 49 Stunden auf s digitale 
VHS-Video bannen. 

Preislich werden die D-VHS- 
Geräte ca. 500 bis 600 Mark mehr 
kosten, wie vergleichbare S-VHS- 
Recorder. Super-VHS-Modelle 
mit Pal-plus werden in ähnlichen 
Preisregionen schweben. 

Jörn-Erik Burken 



Der 3DO-Multiplayer von Panasonic soll dem User die Tore zur 
Multimedia-Welt öffnen - ein 32-Bit-RISC-Prozessor sorgt für die 
richtige Power und mit einem Zusatzmodul spielt das Gerät auch 
MPEG-1-codierte Filme von Video-CD 
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LESERFORUM 



RAM-Erweiterung 1764 

Problem von Roland Kraffl in 
der 64'er 9/95: Ich möchte mei¬ 
ne REU 1764 von 256 auf 512 
KByte Speicherkapazität aufrti- 
sten. Reicht es. den Jumper zu 
durchtrennen oder sind noch 
weitere RAM-CMps ins Modul 
zu integrieren? 

Wer lediglich den Jumper 
durchschneidet, hat noch lange 
keine 512 KByte RAM! Dazu 
müssen zusätzliche RAM-Bau- 
steine in die freien Steckplätze 
gelötet werden. Erst dann sollte 
man den Jumper ..CUT 512" 
durchtrennen 

Oliver Weißflach. Bad Bemerk 


Drucken unter Geos 

Frage von Jens Kethfeld in 
der 64'er 10/95: Mein 9-Nadel- 
Drucker Epson LX-400 bringt 
mit dem Geos-Treiber „FX-80" 
schauderhafte Ergebnisse. Wel¬ 
ches Treiberprogramm eignet 
sich besser zur Druckausgabe? 

Ich verwende filr denselben 
Drucker den Geos-Treiber „NLQ- 
Sp.Eps. (gc)“. Die Stellung der 
DIP-Sc halter: 

□ SW1: 1-off. 2-off, 3-off, 4-off. 
5-off, 6-on. 7-off, 8-on. 

□ SW2: 1-off, 2-off, 3-off. 4-on. 

K. Heinig, Dresden 


Zeilenvorschub aktivieren 

Ich möchte meinen Drucker 
Star LC-240 mit dem Wiese¬ 
mann-Interface 92000/G am 
C 128 betreiben. Allerdings wer¬ 
den alle Zeilen übereinander ge¬ 
druckt (der automatische Zei¬ 
lenvorschub fehlt also im Text). 
Im Druckerhandbuch ist ledig¬ 
lich eine Methode beschrieben, 
den Zeilenvorschub unter MS- 
DOS für PC/ATs zu aktivieren. 

Versuchen Sie. den automati¬ 
schen Zcilcnvorschub über den 
entsprechenden DIP-ScImller des 
Wiescmann-Interfaces zu aküvie- 
ren. Ein weiterer Tip: übertragen 
Sie die Bytes der MS-DOS-Be- 
fehlssequenz in CHRS-Slrings, die 
der C 64 versteht. Red. 64 'er 
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Problem mit der 

Floppy 1541 

Schalte ich meine Floppy ein. 
läuft der Motor ununterbrochen 
weiter, gleichzeitig blinkt die 
DRIVE-LED im Sekundemhyth- 
mus. Logischerweise läßt sich 
dann die Diskettenstalion auch mit 
keinem einzigen DOS-Befehl 
mehr vom Rechner ansprechen. 

Christian Beck, A-Marchtrenk 

Wer weiß Rat? 


Monitor-Anschluß 

Problem von Mario Küchel in 
der 64'er 10/95: Läßt sich der 
C 64 mit dem Commodore-Mo¬ 
nitor 1942 verbinden? 

Ich stand vor derselben Aufga¬ 
be. die 80-Zcichcn-Bilddarstcllung 
meines C 128D (Plastik) an die 
Scart-Schnittstelle meines Moni¬ 
tors anzupassen. Eines große Hilfe 
dabei war der Bericht in der 64'er 
11/93. in der ein RGBI-Wandler 
vorgestellt wurde. Nach etlichen 
Stunden intensiver Bastelei habe 
ich die Lösung gefunden. 

Die Abbildung unten zeigt den 
entsprechenden Schaltplan. 

Remo Müller, Ichsledt 


Universal-Netzteil 

Frage von K. Heinig in der 
64'er 10/95: Gibt es eine Mög¬ 
lichkeit, den C 64 und zwei an¬ 


geschlossene Hoppies mit einem 
einzigen Netzteil zu betreiben? 

Bereits vor einigen Jahren habe 
ich meinen C 64 zusammen mit 
zwei 1541-II-Laufwerken in ei¬ 
nem gemeinsamen Gehäuse untcr- 
gcbracht. Bei Völkncr Electronic 
habe ich ein Restposten-PC-Netz- 
teil mit den benötigten Ausgangs¬ 
spannungen (außer 9 Volt Wech¬ 
selspannung) ergattert. Da man 
PC-Netzteile meist nicht ohne 
Last betreiben darf, wurden die C- 
64-Platine und die beiden Flop- 
pies angcschlosscn. die serien¬ 
mäßigen Schalter bleiben in der 
Stellung EIN; per Netzschalter des 
Trafos werden sie gemeinsam ak¬ 
tiviert. Filr die benötigten 9 Volt 
AC verwende ich einen simplen 
Klingeltrafo mit 8 Volt., der hinter 
dem Netzteilschalter angesehlos- 
sen und ebenfalls zusammen mit 
dem Netzteil eingeschaltet wird. 
Bis dato funktioniert diese Konfi¬ 
guration ohne Probleme. 

Einen Nachteil will ich aller¬ 
dings nicht verschweigen: durch 
den Einbau der Laufwerke und 
des C 64 in ein geschlossenes 
Gehäuse hat man keine Möglich¬ 
keit mehr, bei einem Absturz eines 
der Geräte einzeln per Ausschal¬ 
ten zu „resetten". Dazu sollte ntan 
spezielle Reset-Taster außen am 
Gehäuse anbringen und mit den 
enlsprechenden Kontakten verbin¬ 
den. Zuletzt ist noch zu beachten, 
daß niemals alle Geräte an einer 
Netzteilspannung ausgeschaltet 
sind - sonst könnte das Netzteil 
beschädigt werden. 

Klaus-Dieter Helms. Kalletal 


Datenaustausch 

Zu den Beiträgen in der 64'er 
10/95 in puncto Datenaustausch 
C 64 - Pocketcnmputer brennt 
mir eine Frage auf den Nägeln: 
Gibt es eine Möglichkeit, die 
vom DF€-Programm „Prolemi 
V6.0" erzeugten Texte ins Geos- 
Kormat zu konvertieren bzw. 
Daten eines Geos-Files ins Pro- 
term-Format umzusetzen? 

Da ich sehr viel mit Geos und 
dessen Applikationen arbeite, 
würde ich Adreß- und Telcfon- 
daten gerne mit GcoFile verwal¬ 
ten. Dazu brauche ich ein Ter- 
niinalprogramm, das Text¬ 
scraps von Geos akzeptiert oder 
die entsprechende Konvertie¬ 
rung zuläßt. Wer kennt so ein 
DFU-Programm? 

Die zweite Frage: Wo bekom¬ 
me ich einen parallelen ASCn- 
Treiber für Geos? Das Druck¬ 
programm soll Daten inkl. 
sämtlicher ESC-Sequenzen un¬ 
verfälscht vom Userport des C 
64 zur Centronics-Schnittstelle 
des Druckers senden, damit sich 
die Druckersteuerung per An¬ 
wenderprogramm regeln läßt. 

Peter Conrad, Chemnitz 

Wer weiß Rat? 


Hinweis: Sowie Leser uns Pro¬ 
blemlösungen zusenden, werden 
diese individuell an den Fragestel¬ 
ler weitergeleitet Die Veröffentli¬ 
chung zu Gunsten aller Leser folgt 
im nächst erreichbaren Heft. 

Die Red 
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Diskette Seile A 


Top-Game 1: LacedTiles 
Tips & Tricks zum C 64 
Tips & Tricks zum C 128 


Service - 


Disk 


Diskette Seite B 


Top-Game 2: Spherebrain! 
FLI-Digi+ (Digitizer-Software) 
Geos-Files: CardBox.KURS 
Diskhülle A 
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COMPUTER-MARKT 


Wollen Sie oinen gebrauchton Computer verkaufen oder enverben? Suchen Sie Zubehör? Haben 
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER¬ 
MARKT von -64'er- bißlflt allen Computerfans die Geögenhait. für nur 5.- DM e-ne Drivate Kleinan¬ 
zeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrfc Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private 
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe (erscheint am 23.02.96): 
SchtKen Sie ihren Anzelgentext bis 8. Januar (Eingangsdatum beim Verlag) an «Wer*. Spaier 
eingehend« Aufträge werden In der März-Ausgabe (erscheint am 22.03.96) veröffentlicht. 


Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon Im Heft. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mH je 40 Buchstaben betragen 

Schicken Sie uns DM 5.- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behält sich die Veröflenthchung 
längerer Texte vor Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf 
eine gewerbliche Tätigkeit schließen laßt, werden in der Rubrik «Gewerbliche Kleinanzeigen« zum 
Preis von DM 12,- |o Zolle Text veröffentlicht 


Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


COMMODORE 64 


C 64 II: 2 x 1541 II; Farbmonitor; Jrtfy-DOS; 
Geos; 64’er 1991-94; Sonderhefte; Bücher; 
Software etc. nur komplett: 700,- DM; Tel. 
05306/2860 (ab 10.00 Uhr) 


C 64 II, Floppy 1541 II. Farbmonitor 1802, 2 
Joystick, 1 Mouse, 3 Fachbücher, 64’er Hette 
ab Januar 1991, 70 Diskelton für VB 300.-, 
kpl. zu verk Tel. 02065/81720. 47228 Duis¬ 
burg 


Zum Geburtstag bokam Ich einon Farb¬ 
drucker, Canon BJC 4000, geschenkt. Wer 
kennt einen Geo-Treiber zu desem Drucker? 
Für Geos-64* Tel. 0201/704932 


C 64. Floppy 1541 II, Maus. Joysticks Kabel; 
Interface; Gees 2.5, Geo-Calq Mega Pack 1. 
Prolimat, s. v. Zubehör, Dt. zus. 100,- DM 
Lehmann 65110 Kipfonberg. Rudstr. 6 


Verkaufe unständehalber C 64 im Minl-Tower 
mit 1581. 1541, Georam. Jitty-DOS. tonnen¬ 
weise Software mehrere C64 - 1541 II, Er¬ 
satzteile. Rüffer, Jablonecer 9.08062 Zwickau 


C 64 + 1541 + Jifly-Dos eingeb. 195 DM. C 64 
+ 1541 + SpeedOos ♦ eingeb. 210 DM. Maus 
1531, Final C III, Drucker Interf., Drevs 
Schnittst.. BTX Decoder II. Modem 2400, je 
40 DM. Tel. 02303/80916 


COMMODORE 128 


Verkaufe: 1571 100 DM; C 128 * Netzteil + 
HB (Speicheriehler 64 Modus) 50 DM; 64'er 
10/93-03/95 + DISKS 40 DM. 1 Buch „Basic ler¬ 
nen ..." gratis dazu; Tel. 0510963100 Rüdiger 


C 128DB, Monitor, 1541, 1750. 300 Disk. Ctol- 
phin DOS, Ersatzteile, Original Software f. 
128er + 64er. alles Top-OK. Alles DM 390.-. 
Tel. 0203/341981 


C 128 * 1571. oder C 128D * Jtffy-Do» t»n- 
geb. 249 DM. Fl. 1581 + Jiffy-Dos eirgeb. 230 
DM. Fl. 1571 150 DM. Dolphin-Dos 3.0, Pro- 
speed 128, je 100 DM. Tel. 02303/80916 


C 128D Blech + Tastatur ohne Handbuch zu 
verkaufen. Suche Anleitung zu Modul Power 
Cartridge. Tel. 069/96315125, Mo-Fr8-15 Uhr 


SOFTWARE 


Wollen Sie auch Ihre CD-Liste ohne Schnick- 
Schnack verwalten? Das können Sie haben! 
C64 Prg. lür 10,- Incl. Porto! Sl. Nlendieck, 
Diosselweg 23, 48161 Münsler 


Otlglnalsplele aller An zu verkaufen, sowe su¬ 
per Malheprog. Optima (auch Tausch mögL). 
Thomas Angever, Tel 069/350607 


Verk. Geos 2 0 35 DM. Geollle 25.- DM, 
Handbuch Geccalc 5 - DM Proll-DOS-Modul 
10 - DM, C 64 Parallel Interface 40.- DM. Tel. 
0371/4040681 


Suche Orig. Sollware (Gientop) 3D-Graphice 
Drawng Board fo' Ihe CBM 128/80 Bet'ieba- 
anl. Orig englisch, wenn möglich mil deut¬ 
scher Betriebsanleitung. W Soparf, Baerstr. 8, 
37290 MSN 1 Abterode Tel. 05657/38 


ZUBEHÖR 


Suche Pagefox Modul und Handyscan. Biete 
3CO,- DM. Telefon 0511/523676 ab 15 Uhr 


C-MOS/RAM 256 KB 40 DM. Maus f. Geos 
(Com.) 40 DM, Commodore Modem 2400 50 
DM. Expansionsweiche eie. 40 DM, Slow- 

Down + Simonbasic + Hardcopy + Eptomk. 
zub. 30 DM Tel./Btx 02307/40489 


Verkaufe 9-Nadeldrucker Siar/LC-20 mi 
Handbuch und Endlospapier für 100,- DM 
Toi. 036921/90836 ab 17.00 Uhr 


Magic Disk; Schachschule; 64’er; ICs; Cha- 
rakterfox u. versch. mehr aus SyslemauflO- 
sung, Info od. Liste boi D. Rivola. Am Angor 

32. 86316 Friedberg. Tel 0821,782913 


Reu 1764/512K 150 DM. 256K Eprompl. 50 
DM. Eprommer 50 DM. Löschg. 50 DM. Moni¬ 
tor 175 DM. TV-Tuna' Disk.-Laufw. 1541. 64 
Midi Interface, und Bonito Funk-Modul, je 100 
DM. Tel. 02303-80916 


MK 5 Prof.. MK 6. Stereo Modul. 4-Farto Plot¬ 
ter/Printer, je 60 DM. Drucker Präsident 

6313C. eo DM. io Spelmodule. 50 DM. 195 K 
Eprompl. f. voll 75 DM. E.-Karto für 2 Eprome 
10 DM. Tel. 02303'80916 


Wichtige 
Hinweise für 
alle Kleinanzei¬ 
geninserenten 

% Kleinanzeigenaufträge 
ohne Absenderangabe 
sowie Anzeigentexte unter 
Postlagernummer 
können leider nicht 
veröffentlicht 
werden. 

• Bitte verwenden Sie für 
Ihren Auftrag das Formular 
auf Seite 20. 

% Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen 
werden keine 
Fremdwährungen 
mehr angenommen, 

0 Bitte achten Sie auch 
darauf, daß Ihr Auftrag 
immer vollständig 
ausgefüllt Ist 
(z.B. Unterschrift). 


Plus 4 Dataselto LWF1551 Joystick Typen¬ 
raddrucker 200 DM. -Extra“ Data Becker 
Bücher Orig Spiele Texlverarb. Calenlalion 
Tools. 10 kg C IG Plus 4 Helle. Liste anfo-- 
dem Tel. 02224/75746 


VERSCHIEDENES 


Kpl. Auflösung moinoo 64'129 Bestandes: 2 x 
64. 1 x 128D. 1 x 128. 3 x Flop. 1541 II. 1 x 
1541,1 Grünm., FC III, N Power + Ram 1764 
viel Zuboh. (Geos 2.5) User P.K, v. Soflw 
(orig.) Pr. VS auch Einz. Tel. 09238703 


Ramdrivo 280-, 1581 180.-, C 128D 150,-. 
Handyscanner 180-, Geos 2.5, Publish, File, 
Calc, jade Menge andere Software Lste an- 
fordern. Tel. 02643/7685 ab 19 Uhr 


.Verk. Tips, Tricks u. Tools 20,- DM, Spielend 
Basic Lernen 15 - DM Das große Comm. 64- 
Buch 15. DM. C 64‘er 5/94-11/95 zus. 35.- 
DM Tel. 037I/404C681 


Suche Handbuch für Drucker Atari 1027 Tel. 
03931714993 nach 18.00 Uhr 


vencaute Commodore 128D, entn. Biioscrtrm, 
Floppy Tastatur, Joystick, ca. 65 Dickotton . 
Originalste. The Ormus Saga II f III, Lem¬ 
mings, Magic of Endoria VB: 400,-. Katrin Tel. 
0351/0502399 


Vert. C 64 + Zubehör, Monitor 1802 Flo. HT 
1451 II + NT. Druck MP 150 Plus, ca. 40 64’er 
Hefte + Sondern , Maus, Geos 2 0 + 2.0r + 2.5 
Update, Elnzelht. per Liste gegen Rückum¬ 
schlag Fel, 03425/810547 


Verk.: für C 64 Elvira 2 20 DM. Hook Adams 
Family Cool World zus. 25 DM. Schwert und 
Magie Folge 1-6 20 DM, C 64 II 40 DM, 64’er 
Hefie 2/94-9/95 50 DM Tel. 03617851937 


Verkaufe 64’er Zeitung kp. 94-Jahrgang 70,- 
TV Turner 7300 Philips 100,- Btx Modom Sio- 
mens 40.-. Zu erfragen bei Tel. 03331/23723 


Gewerbl. Kleinanzeigen 


Software, Telespiele u. Zubehör 
Preisliste. Tel 06447/285 


C64/C 64 11/128 ab 70.-/90,-/100,-: 
Floppy 1541/164111/1671/1581 
ab 70,-/90.-.'130-/190.-; 
Monitore ab 70,-, Farbmorttore ab 150,-; 
C 128D ab 180,-, Drucker ab 80. 

versch. Sott/Hardware Zubehör uvm. 
Liste anfordem; solange Vorrat reicht, 
Tel. 0071/63629. Fax 067V64995 
oder Funk 0172*8511455 


Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur 
für Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieter, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolg! 
werden. Bei Verstößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1000, gerechnet worden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datenträgers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise 
originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten Erziehungs¬ 
berechtigte haften lür ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen lassen, daß Raubkopien angeboren werden 
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GeoPaint - DIN-A4-Grxfit, 
scheibchenweise* 



Wer Bilder mit dem Geos-Standard-Mal- und 
Reichenprogramm entwirft, kann aus dem 
Vollenjchöpfen: Acht zusammenhängende 
Bildschirme präsentieren sich als DIN-A4-Seite 
- speziell für den Drucker; am Bildschirm sieht 
man stets nur ein Achtel des Screens. Vor al¬ 
lem bei der Scroll-Funktion muß man manch¬ 
mal sehr abstrakt denken, um den Bezug zu 
den restlichen sieben Teilen nicht zu verlieren 


B estimmt haben Sie selbst 
schon in Zeitschriften oder 
Büchern Super-Grafiken ent¬ 
deckt (z.B. Mammuts aus grauer 
Vorzeit), die einem auf Anhieb 
gefallen: Solche Bildere müflte 
inan als Datei im Computer ha¬ 
ben, wo man sie nach Herzens¬ 
lust verändern und manipulieren 
könnte. So wäre das Bild nach 
dem Ausdruck z.B. als Cover für 
einen Zoologiehefler zu verwen¬ 
den oder man könnte es rahmen 
und .... 

Wünschen kann man sieh viel 
- aber wie bringt man eine DIN- 
A4-Grafik in den Computer? 
Eventuell per Scanner - den hat 
aber nicht jeder, außerdem ko¬ 
sten solche Geräte ein Heiden¬ 
geld. Außerdem sollte sich der 
Ausdruck 1:1 - also ebenfalls in 
DIN-A4-Größc präsentieren. Es 
gibt nämlich wenige Computer- 
Breaks, die so perfekt zeichnen 
können, daß ein Original-DIN- 
A4-Bild nach dem Übertragen 
ins verkleinerte 320 x 200-Hires- 
Format (also eine Achtel-DIN- 
A4-Seitc) noch so aussieht, wie's 
der Künstler geplant hatte. Meist 
stimmen die Proportionen nicht 
mehr. 

Gut. daß es GeoPaint gibt: Da 
mit erzeugt man waschechte 
DIN-A4-Sciten, die sich aus acht 
Hires-Screens zusammensetzt. 
Wichtig ist. die acht Bildschirme 
korrekt zu bemalen, damit sie 
sich nahtlos zur Makro-Grafik (2 
x 4 Screens) vereinen. Praktisch 
läßt sich jede Karikatur, jedes 
Foto, jedes Gemälde als Geo- 
Paint-Dokument verewigen - 
man braucht nur ein bißchen Ge¬ 
duld und sollte Lust am Zeich¬ 
nen haben (man muß ja nicht 
gleich Rubens oder Picasso Kon¬ 
kurrenz machen I. Außer der ge¬ 
wünschten Grafikvorlage ist es 
nicht verkehrt, durchsichtige Fo¬ 
lien zu besorgen (gibt’s in jedem 
Schrei bwarenladen). 


Mehr als eine halbe Million 
Pixel... 

Am Anfang war das Bild: eine 
Urwelt-Szenerie des Tschechen 
Burian, etwa 65 Millionen Jahre 
vor unserer Zeitrechnung, als es 
noch Saurier und Mammuts gab. 

Schnappen Sic sich also Ihre 
favorisierte DIN-A4-Grafik 
(während Sie Geos laden) und 


schnipseln Sie die Folie ebenfalls 
ins DIN-A4-Formai zurecht. 
Dann überträgt man darauf das 
Gitter von GeoPaint (zweieinhalb 
Zentimeter Kantenlänge; im Ge- 
os-Zeichenprogramm aktiviert 
man das „Netzwerk" übrigens im 
Menü „Optionen“, Funktion 
„Gitternetz zeichnen"). 

Legen Sie nun die Folie aufs 
Bild (verwenden Sie Büroklam¬ 
mern. damit nichts verrutscht - 


Sie bringen sonst Ihr Objekt nie¬ 
mals wieder in die korrekte Aus¬ 
gangslage) und zeichnen Sie die 
darunter sichtbare Grafik Linie 
für Linie von Hand nach. 

So zerstückelt man die Riesen¬ 
grafik in lauter kleine Teile - 
Umfang und Inhalt solcher Git- 
tersegmente sind leicht über¬ 
schaubar und erwecken den Ein¬ 
druck. als wären sie Teile eines 
Puzzles. Automatisch hat man 
damit einen Umdenkprozeß aus¬ 
gelöst: ab sofort konzentriert 
man sich nicht mehr aufs Ge¬ 
samtbild, sondern nur auf die 
einzelnen Puzzle-Teile - und 
steigert somit die Chance, solche 
(für den normalen C-64-Scrcen 
gigantischen) Riescnbildcr erfol¬ 
greich abzuzcichnen. Hat man 
nämlich stets das gesamte DIN- 
A4-Bild vor Augen, verzweifelt 
rnan irgendwann an offensicht¬ 
lich unmöglichen Linienführun¬ 
gen und drückt wutentbrannt den 
Reset-Knopf - jede künstlerische 
Motivation ist dann total den 
Bach runter... 

Wer's also bisher noch nicht 
gecheckt hat: Das ist die eigentli¬ 
che Aufgabe des GeoPaint- 
Werkzeugs „Gitter zeichnen" - 
auch wenn man's sonst so gut 
wie niemals braucht. 

Richten Sie also im Startbild¬ 
schirm eine neue GeoPaint-Da- 
tei ein („Neues Dokument") und 
aktivieren Sie im bislang leeren 
Grafik-Screen die Gitter-Funkti¬ 
on. Die gilt aber nur für den ak¬ 
tuellen Hires-Bildschirm, die 
restlichen sieben Screens bleiben 
leer und sollten ebenfalls mit 
dem Gitternetz überzogen wer¬ 
den. 

Keine Angst, die Linien bren¬ 
nen sich nicht unauslöschbar ins 
Grafik-Dokument: ist das Bild 
fertig, wählt man im „Optionen“- 
Menü einfach die konträre Funk 
tion „Gitternetz entfernen“. 




Übertragen Sie - 
zunächst in groben 
Umrissen - die Hauptfi¬ 
gur ins Gitternetz von 
GeoPaint 


Anschließend zeichnet 
man die Nebenfiguren. 
Kümmern Sie sich 
noch nicht um den 
Hintergrund! 
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Phase 1: grobe Umrisse der 
Hauptfigur 

Übertragen Sie nun Abschnitt 
für Abschnitt von der Folien¬ 
zeichnung ins entsprechende Git¬ 
tersegment. Man sollte stets mit 
der Hauptfigur beginnen (in un¬ 
serem Beispiel ist es das Mam¬ 
mut. dessen Umrisse man jetzt 
Pixel für Pixel nachzeichnet). 

Einfacher gcht's, wenn man 
auf der Zeichnung einen Slart- 
punkt sucht und das äquivalente 
Kästchen im überdimensionalen 
GeoPaint-Screen markiert. 

Studieren Sie nun den Kontu¬ 
renverlauf der Originalzeichnung 
und übertragen Sic die Linien ins 
jeweilige Gittersegemenl (wenn 
nötig, greift man auf die Zoom- 
Funktion zurück, Menü „Optio- 
nen/Einzelpunkt“), Arbeiten Sie 
sich Quader für Quader durch 
den GeoPaint-Scrccn, bis das 
Rohprojekt fertig ist. 

In dieser Phase kommt's nicht 
so sehr auf saubere Linien¬ 
führung an - die allgemeine 
Richtung der Striche sollte aber 


stimmen. Vor allem ist darauf zu 
achten, daß sich segmentüber¬ 
schreitende Linien genau an der 
richtigen Stelle treffen (sonst 
sieht die vergößerte Zeichnung 
später anders aus als geplant)! 

Entwicklungsstadium 2: 
Nebensächlichkeiten 

Jetzt sind die übrigen Figuren 
an der Reihe — was als Haupt- 
und Nebenfigur eingestuft wird, 
überlassen wir Ihrer Entschei¬ 
dung. Der Hintergrund ist auf je¬ 
den Fall zweitrangig und vorerst 
noch kein Thema für unser Zei¬ 
chenprojekt. In dieser Entwurfs¬ 
phase kann man verunglückte Li¬ 
nien der Hauptfigur zusätzlich 
auch noch korrigieren - das geht 
ohne großen Mehraufwand in ei¬ 
nem Aufwasch. 

Damit das Bild im Computer 
so plastisch wie möglich wirkt, 
sollte man die Painl-Muster 
durch eigene Patterns ersetzen, 
die z.B. 16 Graustufen bilden 
(von Schwarz nach Weiß verlau¬ 
fend). Auf dem Ausdruck sehen 


solche Flächen kaum noch wie 
typische Geos-Muster aus. 
Außerdem sollten Sie kräftig von 
den Werkzeugen „Spraydose“ 
und „feiner Pinsel" Gebrauch 
machen. 

Die zuletzt genannte Zeichen¬ 
funktion ist unverzichtbar, 
wenn's aufs Detail ankommt'. 
Damit verhindert man. daß Mu¬ 
ster zu großflächig wirken (Bil¬ 
der sehen dann recht platt und le¬ 
blos aus). Der Autor dieses 
Workshops behauptet sogar, die 
Geos-Spraydose arbeite feiner als 
das vergleichbare Hilfsmittel im 
Zeichenprogramm „Painthrush" 
der PC/AT-Benutzeroberfläche 
Windows. GeoPaint setzt näm¬ 
lich Punkte lediglich bis zur Stär¬ 
ke des jeweils eingestellten Mu¬ 
sters. Resultat: Man erhält nahe¬ 
zu unbegrenzte und akribisch fei¬ 
ne Graustufen, die denen profes¬ 
sioneller Software in nichts nach- 
stchcn. 

Machen Sie während der Ent- 
wurfsarbeit an der DlN-A4-Geo- 
Paint-Grafik ruhig ein paar Pro¬ 
beausdrucke zur Kontrolle, um 
den eingestellten Kontrast zu 
überprüfen: ist er zu schwach, 
sollte man dunklere Muster 
wählen. Selbstverständlich wird 
das Farbband des Drucker da¬ 
durch ziemlich strapaziert. 

Der letzte Schritt: 
nur noch Feinschliff 

Mil dem feinen Pinsel läßt sich 
z.B. das Gras unterhalb des 
Mammuts in der Bildmitte zu¬ 
friedenstellend realisieren - der 
Autor hat sich hier nur grob ans 
Original gehalten, weil ihm sol¬ 
che Details unwichtig erschie¬ 
nen. 

Viel schwieriger ist. Mammut¬ 
kalb und Säbelz.ahntiger korrekt 
abz.uzeichnen. Vor allem bei dem 


kleinen Dumbo sollte man bei 
Augen. Ohren. Rüssel und 
Stoßzähnen in den Einzelpunkt- 
Modus wechseln - obwohl die 
gesamte Figur wegen der gerin¬ 
gen Größe auf einen einzigen 
Teilbildschirm gepaßt hätte. Es 
dauert nicht länger als zehn Mi¬ 
nuten, bis die Sache erledigt ist - 
jetzt widmet man sich dem Ti¬ 
gerkopf, hellt den Himmel neben 
dem rechten Mammutohr ein 
bißchen auf - alles o.k.: nach 
knapp fünf Stunden konzentrier¬ 
ter Arbeit mit GeoPaint hat man 
das Bild „im Kasten“ (bzw. als 
Grafik-File auf Diskette) und 
kann's zum Drucker schicken. 
Unsere Abbildungen zeigen die 
Entwicklungsphasen Schritt für 
Schritt. 

Mit Hilfe des GeoPaint-Gitters 
und transparenter Zeichenfolie 
überträgt man nahezu jede ge¬ 
wünschte Grafik vom Papier in 
de» Compulerspeicher. Wenn 
man darauf achtet, daß die For¬ 
mate der einzelnen Gitterseg¬ 
mente auf der DIN-A4-Folie mit 
denen des Computer-Sereens 
identisch sind, lassen sich Bilder 
originalgetreu kopieren. Benutzt 
man auf dem Zeichenblatt Käst¬ 
chen mit geringerer Kantenlänge 
als 2.5 cm. werden die Bilder ge- 
zoomt - also vergrößert Das ab¬ 
solute Traumprodukl dieser Zei- 
chcntcchnik sind Bilder im D1N- 
A4-Querformat: hier muß man 
die Grafik allerdings seitlich kip¬ 
pen und 1:1 ins Computer-Gitter 
übertragen. 

Laden Sie GeoPaint und pro¬ 
bieren Sie die Gittermethode aus. 
zum Anfang eventuell mit einer 
leichten Grafik. Nach wenigen 
Übungsstunden erzeugt man aber 
mit dieser Schnipsel-Technik 
Spitzenbilder, die ein Scanner 
auch nicht besser in den Compu¬ 
ter gebracht hätte ... 

Christian Heese/bl 
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Mit den GeoPaint- 


Werkzeugen 
„Spraydose" und 


„feiner Pinsel" produ- 

ziert man fantastische 

Linien- und 

Pixel-Verläufe 


Lieferung per Vorkasse (Bar, V- 
Scheck o. Überweisung o. 
Nachnahme oder Lastschrift. 
Ausland nur Vorkasse. Bti Soft¬ 
ware Bestellung plus 5 DM 
Portopauschair, Ausland 10 
DM. Bei Hardware Bestellung 
plus 10 DM Portopauschale. 
Ausland 20 DM. Bet Nachna¬ 
hme zzgl. 10 DM. 

Für GUC-Mitglieder 10% Preis¬ 
nachlaß auf alle Angebote. 
Siehe Geos User Post. 

Alle Angebote unverbindlich, 
l'rcisändcrungen Vorbehalten. 
Das GUC Info Paket md. 1 
Ausgabe der Clubzeitung glbts 
lür 5 DM bei nebenstehender 
Adresse! 
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Alternative DeskTop s 


TopDesk 12* *3.0. 25,- 

VDC 64k RAM erforderlich' 
CLI v3J) (f. Geos 64 *• 128).. 25.- 

Manager 64 (f. Geos 64). 22.- 

geoSheü v2.2ge ..59,- 

Gateway 128.50,-; 

HP Deskjet Drwkmrcibti....... 25,- 

Druckcr-Parallelkabel .. 25,-! 

Floppy 1581 (mit Netzteil).... 300,- i 
" Floppy IS81 - begrenzt Stüciialü ! 
Floppy 1581 (ahne Netzt.).. 200,- 

CP-Uhr.45,- 

Deskpack(restaurier). 15,-i 


GEOS 64 v2J -deutsch-.90,- 

GEOS 64 v2.5 Update v2.0.. 40,- 

GcoCalc -deutsch-.60,- 

GeoFile 12* -deutsch.-. 80,- 

GeoPublish -deutsch-- 60,- 

GcoBasic -U.S.I- . 45,- 

GEOS Spiele VoL l«-2*3*4.. 20, 

GEOS LQ Standard--49, 

PowerPnk 1 oder 2.Je 40.- 

REU 1764 256KB. 70, 

REU 1764 512KB.... 120, 

REU 1764 mil 1 MB ..300, 

REU 1764 mit 2 MB.600. 

Universalkabel 40/80. 50, 


Aktuell: DFU & Fax 


Geos- 

User Club- 


2? 


Modem 14400 Baud. 200,- 

* extern , GeoFax kompatibel, mit UZT 

Datablast.. 90,- 

* für GeoFax erforderlich f 

GeoFax... 60,- 

RS-232 Schnittstelle ..50,- 

GeoTerm v2.l . 30,- 


Kompletie Produkiübersielit an 
fordern: frank. Rückumschlag (/,-) 
eins enden! 


* .Disketten - Reparatur! * 
Originale Geos Disketten werden 
vo:a GUC repariert. Preis «uf 
Anfrage. 


Geos User Club - der Treffpunkt für alle GEOS Anwender ! 


] 4 » 
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Screener 128 VI.5 

Monilore. die täglich stunden¬ 
hing aktiviert sind, enthüllen nach 
geraumer Zeit ihre Schwachstel¬ 
le: langsam, aber sicher brennen 
sich Texte und Zeichen auf dem 
Sereen in die empfindliche Ober- 
flächenheschichtung 

Profi-Software höherer Com- 
pulertypen (PC/AT. Amiga usw.) 
berücksichtigen dies und haben 
eine integrierte Routine, die nach 
einem gewissen Zeitraum den 
Bildschirm abschaltet, wenn man 
längere Zeit nicht am Computer 
gearbeitet hat. 

Solche Bildschirmschoncr sind 
beim C 64/C 128 relativ rar - 
umso erfreulicher, dal! es jetzt ei¬ 
nen weiteren, speziell für Geos 
128. gibt: Screener 128 V1.5 von 
Wolfgang Grimm. 

Voraussetzung ist neben dem 
Geos-I28-System allerdings auch 
ein C-128-Rechner mit 04- 
KByte-VDC-RAM. Obwohl sich 
das Geos-Betriebssystem durch 
das Programm wesentlich ändert. 


Software im Test 


Neues von Geos 


Haben Sie Lust, eigene Diskettenhüllen für die 
64 'er-Programmservice-Disk zu entwerfen? Mit 
GeoPaint ein Kinderspiel - wir zeigen Ihnen, 
wie's geht. Außerdem gibt's für Geos-128- 
Fans einen neuen Bildschirmschoner, den wir 
Ihnen vorstellen möchten. 


werden (1t. File auf Disk). 

Der Bildschirmschoner berück¬ 
sichtigt selbstverständlich auch 
den 40-Zeichenmodus von Geos 
128. Bei Geos-Software, die stan 
dardmäßig bereits im 80-Zei- 
chenfarbmodus arbeitet (z.B. 
Geo-Canvas) entfällt allerdings 
die Anzeige der unteren Status¬ 



ISffläraM 


Screener 128 VI .5: neuer Bildschirmschoner für Geos 128 
mit Individuell einstellbarer Ausschaltzcit 


bleiben alle Geos-Applikationcn 
und Hilfsprogramme uneinge¬ 
schränkt lauffähig. Die Änderun¬ 
gen des Geos-Kernel wurden 
nicht zuletzt mit dem Hinterge¬ 
danken implementiert, daß künf¬ 
tige Geos-Applikationen nun 
auch ohne zusätzlichen Program¬ 
mieraulwand Farbausgabe unter¬ 
stützen: 

□ Sereen Anzeige im 80-Zei- 
chenmodus stets im Farbmodus 
des YDC-Chips (entsprechendes 
Attribut-Bit in Register 25 ist ak¬ 
tiviert). 

J Anwendungen, die bereits mit 
dem Farbmodus des VDC arbei¬ 
ten (r..B. GcoCanvas) funktionie¬ 
ren problemlos, 

J der 80-Zeichen-Screen wird 
um eine Statuszeile am unteren 
Bildrand erweitert, in der ständig 
Uhrzeit, Datum und aktuell ein¬ 
gestellter Druckertreiber gezeigt 


Bildschirmschoner einstellen: 

Als Defaultwert gilt nach dem 
Start eine Verzögerungszeit von 
200 Sekunden, bis der Bildschirm 
abgeschaltel wird. Wer diesen 
Wert ändern möchte, wählt unter 
dem Dcskiop-Mentlpunkt .Datei“ 
die Option ..Info". Die relevante 
Zeit sieht im Infotext (immer 
dreistellig) und laßt sich jederzeit 
eigenen Bedürfnissen anpassen. 

Den „Screener 128 VI.5" 
gibt's auf einer 5,25-Zoll-Disket- 
te für zehn Mark (Vorkasse oder 
Scheck, zzgl. Versandkosten) bei: 

MeguCom Software 
Wolfgang Grimm 
Langenfelder Hof I 
7S652 Deißlingen 
Tel. und Btx: 07420/1324 
Fax: 07420/2608 


daß man beim Herausnehmen aus 
dem HeflmitteUeil die entspre¬ 
chende Seite zerreißen mußte, um 
an die Disk samt Hülle zu kom¬ 
men. Schluß damit: mit unserer 
GeoPaint-Datei können Sie Ihre 
Disketlenhüllc selbst basteln, oh¬ 
ne das Heft zu beschädigen. 

Aktivieren Sie das GeoPaint- 
File wie gewohnt und geben Sie 
es auf Ihrem Drucker aus. Gehen 
Sie dann zu einem der zahllosen 
Copy-Shops und vervielfältigen 
Sie das gedruckte Dokument, so 
oft Sie wollen. 

Manche Kopierläden - vor al¬ 
lem in Großstädlen - verlangen 
nicht mehr als 10 Pfennig pro 
Kopie. Dazu sollten Sie außerge¬ 
wöhnlich starkes Papier verwen 
den - z.B. 130 gr/qm. Selbstver¬ 
ständlich können Sie das Geo- 
Paint-Dokument auch beliebig oft 
zum Drucker schicken: denken 
Sie aber daran, daß erstens das 
handelsübliche Endlos-Druckpa¬ 
pier sehr dünn ist und Ihr Farb¬ 
band über Gebühr strapaziert 
wird. 

Schneiden Sie dann die Hüllen 
an den Außenlinien aus. falten sie 
und kleben sie zusammen. 
Wenn's dabei Koordinationspro¬ 
bleme gibt - sehen Sic sich an, 
wie Originalhüllen zusammenge¬ 
setzt sind. 

Jetzt können Sie entweder die 
Inhaltsangaben auf Seite 19 im 
jeweiligen Heft ausschneiden und 
ins vorbereitete Feld auf die Geo- 
Paint-Hülle kleben oder selbst 


qeos i Dotei j Editieren j Optionen j Schrifttum* | 


zeile (eine entsprechende Anpas¬ 
sung ist geplant). 

Installation: Der Screener 
wird wie jede andere Geos-Ap¬ 
plikation im Desktop per Dop¬ 
pelklick gestartet. Um das erwei¬ 
terte Betriebssystem unmittelbar 
nach dem Start zu installieren, 
sollte man das File auf die Boot- 
Disk kopieren (nicht auf die Ori¬ 
ginal-Diskette). Screener 128 
VI.5 ist ein Autoexec-File, das 
dann vom Gcos-Betriebssystem 
automatisch gestartet wird. Vor¬ 
aussetzung: es muß sich als erste 
Autoexec-Datei auf der Geos- 
Boot-Diskette befinden. 

Falls Probleme auftauchen - 
weil der Screener wider Erwar¬ 
ten mit einem Geos-Programm 
nicht harmoniert kann man ihn 
durch erneuten Start per Dop¬ 
pelklick wieder aus dem Geos- 
Kernel eliminieren. 



Vor magnetischer* 
Einflüssen schützen 


nach Oebrauch in die 
Tasche zurück 


mcHT KmcKEn 


Rasch gedruckt und im Copy-Shop vervielfältlgt:komlortable Dis¬ 
kettenhülle für die Disk im Heft 


Diskettenhülle 
mit GeoPaint 

Auf unserer Programmservice- 
Diskette zu diesem Heft finden 
Sie das GeoPainl-File ..Diskhülle 
A“. Da 5.25-Zoll-Disketten im 
Handel immer rarer werden, sieht 
es auch bei den entsprechenden 
Hüllen dazu nicht viel besser aus. 

Viele Leser hatten sich beklagt. 


eintragen (z.B. handschriftlich 
oder per gedrucktem Text-File, 
das man mit einem Textverarbei¬ 
tungsprogramm seiner Wahl er 
zeugt, etwa GeoWrile). 

Wer kein Geos besitzt oder 
beim Ausdruck Probleme hat. be¬ 
kommt eine Kopie der Diskhülle 
hei (drei Mark in Briefmarken): 

D. Döhler. 

Gorkistr. 18. 

04347 Leipzig 


24 üJ'ny 


Ausgabe '2/Oo;ember 1995 



































mm 

1 Berliner Strasse 55 «1 

24340 Eckemförde 

PD-TOP 

PAKETE 


Music 

nieir-urvifMrr-'ic» 

-HMtr-w 


|e 0 95 OM 

-BIHVOltB-PO 
-ffiB3-0flmo-f*r> 
-apauarflwn« • 
-3wrt8i-0afno* II 


Musikpi oduktion 

jeweils die neueste Ausgabe der 
starken deutschsprachigen 

KMo-Pac» 

Rmr*T.-Por« 


C6-1/128or Diskotfonmagazine 

Digital Talk 

<kif« '\fMVomfr. hörigen, pralle u.v.m. 

ede* 1 f s« j■ 

Tiger Disk 

CveiiDero-F»c» 

-H*in.rg-Poc* 

I» ' *» OM 

OocaPs« 

>0B5OM 

BOTBOuno omt 
VW*u e • * OM 
H*cfrjh -10 OM 
voajtvacalar ' 


Wir stellen her: 

CD • Maxi-CD • Doppel-CD • MC 
VHS-Video • CD-ROM 

nach Ihren Vorlagen, auch Einzelanfertigung 

„ri naVLeerksssetten 

Neu in Deutschland: Sicherheitssysteme 

z.B. persönlicher Angriffsschutz. Fahrradalarmanlago 

ifroyumiwe. ,yisdyi. pTl[W.3Hffa. l \ 

f 1 1 dazu Gratis - j . « y y 

J Gesamtkatalog A' f*»r 
* mit vielen -—"/•"“intF 

1*5 kommerziellen . 

® Schnäppchen. C ^ 

IW Orrainal Spiele ,■ 


\ und Anwendungen^» ^ 

« schon ab 1 -DM ! 

aut Profitisfetten «010090 vorrw. V Y C 

Kein Ladenverkauf sondern Blitzversand III 


Postfach 11 47 • 63629 Birstein 
Tel. 06054/8125 

Tag + Nacht-Bestellannahme: 06054/8126 


Gewußt 

wo! 


Packe! Radln Im CB-Funk lieg! voll im Trend: 

Drahtlose Datenübertragung, Mailboxen, Email, 
’ Wlds-Area-Nelze und mähr - gebührenlrel und 
’ lür iedermann. Viele tausend ComputerfreaKs und y 
' Hobbylunker sind schon dabei. Machen Sie lern 
Ihren C 64/CI 28 

RADIO - AKTIV 

Wir haben alles, was Sie brauchen: Funkgeräte, 
Antennen, Modems, Soltwaro. In unserem 
umlangreichen Info-Paket rslgen wir Ihnen alles. 
Kostenlos. Rulen Sie einfach an. 

Hückeswagencr Slrabe 111, 51606 Gummersbach 
Telefon: 02261« 1001, Fax: 02261/S4282 
Inh. Volker lübrmann, Versand und Ladenverkauf 


.LOH R/W/IA/A / 

* CL EK TrtONtK 



Stonysoft-Programmpakete 

Wer braucht eine Riosonmonge beson¬ 
ders hochwertiger PD-Software zu 
besonder* günstigen Preisen? 
Jeder? Des flachten wir uns auch 
Deshalb bieten wir umfangreiche 
Softwarepakolo (jw. 6 Diskseiten) 
aus Ocn Berochen; - Anwendorsoft 
■ ja • Spiele 
je Ivj" - lorrsottware 
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TIPS & TRICKS 


v; , m tvjrt' 

^Tricks' 




Unser Tips- und Tricks-Popourri hilft Ihnen 
diesmal beim Disketten-Handling: u.a. den Na¬ 
men der Diskette ermitteln oder Ermittlung 
freier Daten-Blocks. Außerdem gibt's einige 
Tools zur Optimierung der Bildschirm-Aus¬ 
gabe und Tips zur Speicherverwaltung. 


LOAD'KOPFZSILE',8,1 

lädt das Tool. POKE 49161.zl 
legi die Anzahl der Kopfzeilen 
fest. Die Variable :l sieht für die 
Kopfzeilen lind kann dabei wahl¬ 
weise 1, 2 oder 3 betragen. Zur 
Rettung des Farbspeichers der 
Kopfzeilen genügt der Befehl SYS 
49158. Mit SYS 49152 wird das 
Programm gestartet und die ein¬ 
gestellten Kopfzeilen bleiben beim 
Listen bzw. bei Programm-Aus¬ 
gaben stehen. Die Anweisung SYS 
49155 beendet die Routine. 

Bei der Verwendung der Routi¬ 
ne in eigenen Programmen, muß 


Listing 1: Auslesen des Disketten-Namens in Basic 


10 OPEN 0,8,15, «I-: OPEN 2,8,2,'#“; PRINT »1,-M-R 
CHRS1144) CHR$I7) CHK$(16) 

20 INPOT #1,AS:CLOSE 2: CLOSE 1 


Listing 2: So bestimmen Sie die freie Blockzahl auf Diskette 


10 OPEN 1,8,15,”I“: PRINT#1,'M-R“CHR$(250ICHR5(2ICHRS(3) 
20 GETI1,A$, B$,B$: A=ASC(A$*CHR$( 0) -256’ASC!B$+CHRS (01): 
CLOSEI 



Die Ausgabe von Tabellen wird durch das kleine Hilfs-Programm 
„Kopfzeile" verbessert 


Disketten-Check in Basic 

U m sicherzustellen, daß der 
User auch die richtige Dis¬ 
kette zum Laden und Sichern 
im Laufwerk hat. empfiehlt sich 
ein Check des Disk-Namens. Da¬ 
zu reichen zwei Bnsic-Zeilen. wie 
Listing I zeigt. Der Name der 
Diskette (ohne ID) steht nach dem 
Aufruf der Routine in der String- 
Variablen AS. Er läßt sich mit Hil¬ 
fe einer /F-77/E/V-Anweisung 
recht einfach auswerten. Achtung: 
Ist der Name kürzer als 16 Zci 
chcn, werden die restlichen Cha¬ 
rakters mit der Kombination 
SH1FT-SPACE aufgefüllt. 

Der Directory-Listschutz 

W er den Inhalt seiner Dis¬ 
ketten vor Kiebitzen schüt¬ 
zen will, sollte in Zukunft 
nach folgendem Muster formatie¬ 
ren: 

OPEN 

1,8,15,*N:nane,<SHIFTtL»,id": 
CLOSE 1 

Durch die Sequenz 
<SHIFT+L> bricht der C 64 beim 
Laden und Listen des Directorys 
mit einer Fehlermeldung ab. Pro¬ 
gramme lassen sich dennoch si¬ 
chern bzw. laden. 

Trace-Modus für Basic 

ssembler-Programmierer 
können mit Hilfe eines Ma¬ 
schinensprache-Monitors 
(z.B. SMON) Programme Schritt 
für Schritt bearbeiten (Trace-Mo¬ 
dus). In Basic funktioniert das 
auch mit dem Programm 
„SINGLE STEP“. Es wird absolut 
(.8,1) geladen und mit SYS 49152 
gestartet. Nach dem Start des ge¬ 
wünschten Basic-Programms via 
ÄlW-Bcfehl. zeigt der Tracer die 
aktuelle Basiczeile in der linken 
oberen Bildschirmecke und wartet 
auf einen Tastendruck. Danach 
springt das Programm in eine 
Waneschleife und arbeitet einen 
Befehl nach dem anderen ab. Die 


Pausenlänge läßt sich in den Spei¬ 
cherstellen 49204 und 49206 
(High-/Low-Byte) definieren. Der 
Trace-Modus funktioniert nicht 
mit Basic-Erweilerungen! 

Stehende Kopfzeilen 

D ie Verschiebung der Kopfzei¬ 
le heim Listen von Tabellen, 
ist eine ärgerliche Angele¬ 
genheit. Basic-Programmicrcr 
können zwar mit einigen Tricks 
und speziellen Routinen diesen 
Schönheitsfehler ausbügeln - es 
geht aber noch einfacher! Die 
kleine Routine ..Kopfzeile“ auf 
der Diskette zu diesem Heft über¬ 
nimmt das. 

Sie läuft im Interrupt und rettet 
den Inhalt der Kopfzeile samt da¬ 
zugehörigem Farb-RAM. 


die Kopfzeile auf dem Bildschirm 
uusgegeben und deren Höhe in der 
Speicherstelle 49161 festgelegt 
werden. Danach folgt die Aktivie¬ 
rung des Tools mit der SYS-An- 
weisung. Noch ein Tip: Progra- 
mierer können Notizen in die er¬ 
sten drei Bildschirm-Zeilen able- 
gen und dort stehen lassen. 

Blinkende Kopfzeile 

E gal ob Fehlermeldung oder 
Hinweis, blinkende Zeichen 
ziehen die Aufmerksamkeit 
des Betrachters auf sich. Mit 
FOR-NEXT -Schleifen läßt sich 
dieser Effekt recht leicht erzeu¬ 
gen. Das kleine Maschinenpro¬ 
gramm „Blinky" geht einen ande¬ 
ren Weg. Es arbeitet im Interrupt 
und läßt die ersten beiden Zeilen 
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unabhängig von einer Basic-Rou- 
tine blinken. Dazu müssen Sie nur 

das Tool von der Diskette zu die 

sem Heft absolut (.8,1) laden und 
initialisieren. Die Farben fürs 
Blinken werden in den Speicher¬ 
zellen 49207 bis 49211 gePOKEi 
und der Blinkvorgang mit SYS 
49152 gestartet. Die Anweisung 
SYS 49217 deaktiviert das Pro¬ 
gramm „Blinky“. 

Zusatz-Programme und 
Erweiterungen 
gleichzeitig nutzen 

V iele Hilfsprogramme, wie 
„Kopfzeile" oder „Blinky", 
verwenden den selben Spei¬ 
cherbereich und vertragen sich al¬ 
so nicht. Abhilfe schafft, das 
Nachladen des Hilfsprogramms, 
wenn es gebraucht wird. Näheres 
zu diesem Thema finden Sie im 
Tips-&-Tricks-Teil Ausgabe 8/95. 

Speicherbereiche 
sichern und laden 

N ormale LOAD- und SAVE- 
Befehle lassen leider keine 
Möglichkeit. bestimmte 
Speicherbereiche zu sichern oder 
Programme an eine gewünchte 
Adresse zu laden. Hier helfen ei¬ 
nige POKEs und STS-Anweisun- 
gen. 

Speichern eines bestimmten Be¬ 
reichs: 

SYS 57812 „name“, 8 
POKE 174, endlow 
POKE 175, endhigh 
POKE 193, Startlow 
POKE 194, starthigh 
SYS 62957 

Laden an eine bestimmte Spei¬ 
cheradresse: 

SYS 57812 „name',8 
POKE 780,0 
POKE 781, startlow 
POKE 782, starthigh 
SYS 57717 

Zur Berechnung der Low- und 
Iligh-Werte für die Adressen gel¬ 
len diese zwei Formeln: 
HIUH=1NT( ADRESSE/256) 
L0W=ADRESSE-H1GH*256 

Disk-Check - Wieviel 
Blocks frei? 

U m bösen Überraschungen 
beim Speichern vorzubeugen, 
können Sie mit wenigen Pro¬ 
grammzeilen feststellcn, wieviel 
Blocks auf der Diskette frei sind. 
Listing 2 zeigt die Lösung. In der 
Variable A finden Sie nach dem 
Durchlauf des kleinen Programms 
die freien Blocks auf Diskette. 1h 
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TIPS & TRICKS 



Faszinierend sind die Möglichkeiten, die man 
durch das VDC-RAM im C 128 hat: grafische 
Plasma-Effekte mit unterschiedlichen Auflö¬ 
sungen lassen sich mit unserem Utility kin¬ 
derleicht realisieren. 


Plasma 80 

Erinnern Sic sich an unseren 
Grafikkurs „Plasma-Effekte im Ei¬ 
genbau" von Rainer Böhme (s. 
64'er 5/95 und 6/95)? Die speziell 
für den C 64 entwickelten Sour¬ 
ce-Codes wurden dem C-128-Be- 
triebssystem angepaßt. 

Laden und starten Sie das Pro¬ 
gramm mit: 

RUN .PLASMA 80* 

Der Maschinenspracheteil 
„Plasma.mac” wird nachgeladen; 
anschließend berechnet das Pro 
grarnm die Sinus-Tabellen - und 
schon geht's los mit dem bunten, 
harmonischen Farbenspiel auf 
dem VDC-Screen. 

Verblüffend ist vor allem die 
Geschwindigkeit, in der die ver¬ 
schiedenen Plasma-Muster aufge¬ 
baut werden. Das VDC-RAM läßt 
sich nämlich nur ansprechen, 
wenn der VDC-Chip keine andere 
Arbeit erledigen muß. Das akti¬ 
vierte Bit #7 der Speicherstcllc 
SD600 zeigt, ob der VDC gerade 
frei ist (= 1). Allerdings benötigt 
die entsprechende Testabfrage je¬ 
de Menge Zeit (auch in Assem¬ 
bler): Der 80-Zeichen-Chip liest 
für den sichtbaren Bildschirm die 
Videodaten pro Rasierzeile aus 
dem VDC-RAM. Im oberem und 
unteren Rand hat der VDC aller¬ 
dings nichts zu tun (bis auf den 
Test der Rasterstrahlen, deren 
Menge in den ersten fünf Bit von 
VDC-Rcgislcr 9 vermerkt ist) - 
das entsprechende RAM läßt sich 
hier also ohne vorherigen fest von 
Bit #7 beschreiben. Wenn man 
dann auch noch berücksichtigt, 
daß nach dem Eintrag eines Wer¬ 
tes in VDC-Rcgister31 die Upda¬ 
te-Adresse in den Registern 18 
und 19 automatisch um..!“ erhöht 
w ird, muß man lediglich die letzt¬ 
genannten VDC-Speicherstellen 
auf den Video-Anfang (z.B. 
$0000) und SD600 auf Register 
31 setzen. Anschließend schickt 
man die Videodaten sequentiell 
hintereinander zur Speicherstelle 
SD601 - fertig! Selbstverständlich 
sollte man nicht vergessen, den 


FAST-Modus (per entsprechen¬ 
dem Befehl) des C 128 zu aktivie¬ 
ren (damit erreicht man immerhin 
2 MHz Taktgeschwindigkeit). 

Die Plasma-Berechnungen führt 
man jetzt im sichtbaren Teil des 
Screens durch: per speziellem 
Speed-Code überträgt man dann 
die Vidcodaten im Rand zum 
VDC: schon haben wir die fanta¬ 
stischen Plasma-Effekte realisiert, 
die sich sogar in hohen Auflösun¬ 
gen irrsinnig schnell bewegen. 

Bei den Berechnungen wird der 
Stack benutzt. Pro Rasterzeile (= 
80 Byte) werden die lt. Sinus-Ta¬ 
belle berechneten Plasma-Bytes 
per Assembler-Befehl PHA nach 
$9000 in Bank 0 transferiert. Für 
die nächsten 80 Byte verschiebt 
man den Stack mit Register 
$D509. Da sich der Stackpointer 
hardwaremäßig anpaßt und erhöht, 
ist der Zeitaufwand für die CPU 
gleich Null. 

Zum Beschreiben des VDC- 
RAM wird ebenfalls der Stack 
verwendet. Mit der Assembler- 
Anweisung PLA holt man die be¬ 
rechneten Bytes aus Bank 0: STA 
SD601 transferiert sie ins VDC- 
RAM. Ändert man die Stack-Po¬ 
sition (SD509), läßt sich für die 
nächsten 80 Bytes derselbe Code 
benutzen. So lassen sich pro 
Bildaufbau 70 Plasma-Bytes be¬ 
rechnen und ins VDC-RAM über¬ 
tragen. 

Wie findet man die Position des 
VDC-Rusterstrahls? Darüber gibt 
Bit #5 von Adresse $D600 Aus¬ 
kunft: bei gesetztem Bit (= 1) 
tummelt er sich im oberen und un¬ 
teren Rand, sonst im sichtbaren 
Bildschirm (Bit #5 = 0) Beispiel: 
LDA #520 

SICHT BIT $D600 
BEQ SICHT 
HAND BIT 50600 
BNE RAND 

überprüft die Rasterzeile an der 
Oberseite des sichtbaren Bild¬ 
schirms. 

Unsere Tabelle zeigt die neun 
möglichen Auflösungsmodi, die 
„Plasma 80" verwendet: zusätz¬ 
lich den Wert, wie oft sich der 


Bildschirm dabei aufbauen muß, 
das benötigte V DL-RAM und die 
Bildpunkte-Malrix. 

Eine weitere Übersicht infor¬ 
miert Sie über Tastaturfunktionen. 

mit denen man die Plasma-Bcwc- 
gungen verändern kann. 

Paul Guldenaar/bl 

Parallele Druckerschnift- 
stelle in Basic 

Der unkomplizierteste Weg, 
Daten vom Computer zum 
Drucker zu schicken, ist ein Paral- 
lelkabel (gibt's im Handel für ca. 
30 Mark). Es verbindet den User¬ 
port des C 128 und die Centro- 
nics-Schnitlslelle des Druckers. 
Der Nachteil: das integrierte Basic 
7.0 des C 128 unterstützt nur die 
serielle Datenübertragung (OPEN 
4,4: PRINT#4 usw ). Ein Grund 
für viele Anwender, auf ein be¬ 
deutend teureres Hardware-Inter¬ 
face zurückzugreifen. das den se¬ 
riellen Port des C 128 mit der 
Drucker-Centronics-Schnittstelle 
verbindet. 

Zusätzlich brauchen parallele 
Verbindungen stets ein Treiber- 
programm (am besten in Assem¬ 
bler), das die Druckausgabe über 
den Computer steuert. 

Unser Listing beweist, daß es 
auch in Basic geht: nach RUN 


wird die Parallelschnittstelle akti¬ 
viert. Die zu druckende Zeichen¬ 
kette wurde mit XS definiert (jede 
andere Variablenbezeichnung ist 
möglich!). Mit GOSUB 1000 (im 
Dircktmodus oder innerhalb eines 
Programms) läßt sich diese 
Druckroutine auftufen. Selbstver¬ 
ständlich kann man dieses Basic- 
Programm nicht mit anderer Soft¬ 
ware (z.B. Mastertext) verwenden 
bl 

Pulldown-Grafik 

Tippen Sie unser Listing ab. la¬ 
den Sie eine Hires-Grafik und be¬ 
obachten Sie den Effekt: 

10 for t=0 to 24: graphic 2,0,t 
20 £or y=0 to 50: graphic 1,0 
30 getkey a$ 

40 for t=24 to 0 step-1: 
graphic 2,0,t 

50 for y=l to 50: next y,t 
60 graphic 0 

Man hat den Eindruck, als wür¬ 
de sich der Screen wie ein Rolla¬ 
den öffnen. Das liegt allein an der 
Anweisung GRAPHIC 2. die den 
40-Zeichenhildschirm gleichzeitig 
als Text- und Grafikbildschirm 
(Split-Scrccn) cinrichtcl. Wenn 
Sie das Programm mit einem Mul- 
ticolorbild testen wollen, müssen 
Sie ..graphic 3" und „graphic 4“ 
verwenden. bl 


Cenlronics-Parallel in Basic 


100 cia=56576: poke cia»l,0: rem variable festlegen 
110 poke cia*2,peek(cia+2)or4: poke ciae3,255 

999 end 

1000 for i=l to len(xS) 

1010 x=asc(ntid$(x$,i,l)) 

1020 wait cia+13,16: poke cia+l,x 
1030 x=peek(cia)and 251 


1040 poke cia,x+4: 
1050 next: retum 

poke cia,x 


Plasma 80 (Tastaturfunktionen) 

Taste 

Funktion 

«.311IFT > 

stopp! die Ploomo-Bowogung 

<SPAC.E> 

nächste Auflösung aktivieren 

<1> <2> 

Plasma-Frame (erhöhen, reduzieren) 
Rcv/ohi infi linke /rprhlQ 

<3>, <4> 

<5>, <6> 

DcWBUUl IU III AS /1 Ok»l IIO 

<7>, <8> 

Bewegung aufwärts/abwärts 

<9>. <0>_ 

Sinus horziontal_ 

<+>. <-> 

Sinus vertikal 

<Pfund>, <HOME> 

Farben schrittweise verändern 


Plasma 80 (Bildschirmouflösungen) 


Auflösung 

Screen-Aufbau 

VDC-RAM 

Matrix 

60 X 18 

2 x 

IS KByte 

8x8 

CO x 27 

3 x 

16 KByte 

8x4 

60 x 45 

5 x 

16 KByte 

8x2 

40 x 17 

1 X 

16 KByte 

8x8 

40 x 50 

40 x 100 

3 X 

6X 

16 KByte 

16 KByte 

64 KByte_ 

64 KByte 

64 KByte 

8x4 

8x2 

6 x 0 

80 x 27 

80X54 

80x99 

3 X 

6 x 

11 x 

8X4 

8 x 2 
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TIPS & TRICKS 


C 16m6-Trickparade 

Basic - und 
Assembler-Kniffe 

Kaum ein Basic-Dialekt bietet so viel Spiel¬ 
raum für Programmierer wie Basic 3.5 der 
C 16/116/Plus4-Computer. Hier gibt's Tips am 
laufenden Band zum Einsatz des CHAR-Be- 
fehls und zur Funktionstastenbelegung. 


CHAR-Befehl ausgetrickst 

Um Zeichenketlen an vorgese¬ 
hener Koordinatenposition auf 
dem Text- oder Grafikbildschirm 
auszugeben, wurde im Basic 3.5 
die CHAR-Anweisung integriert 
(bei höheren Basic-Dialekten er¬ 
ledigt das der standardmäßig inte¬ 
grierte Befehl „PRINT AT"). 

Leider ist die Freude an dieser 
komfortablen Anweisung nicht 
ungetrübt: beim C 16/116 läßt sich 
mit CHAR keine Kleinschrift ak¬ 
tivieren. außerdem zeigt das der 
Zeichenkette (bzw. Stringvaria¬ 
blen) anzufügende Revers-Flag 
nur im Grafikbildschirm seine 
Wirkung. Und ums Maß voll zu 
machen, hebt CHAR im Textmo¬ 
dus definierte Fenster (WIN- 
DOW-Befehll wieder auf. 

Kleinschrift einschaJten: Fü¬ 
gen Sie unmittelbar nach dem er¬ 
sten Anführungszeichen für die 
Definition der Zeichenketle die 
Taslcnkombinalion <CTRL N> 
ein: 

CHAR l,x,y,"<CTRL>+<N>...* 

Im Programmlisting erscheint 
dann im Kleinschriftmodus ein in¬ 
verses N. Bei der Ausführung des 
Programms erscheinen nun alle 
Buchstaben des nachfolgenden 
Textes klein (wer Großbuchstaben 
will, muß selbstverständlich die 
SHIFT-Taste einsetzen). 

Denselben Effekt erzielt man 
auch mit Zeichenkettenvariablen: 


CHAR l,x,y,"<CTRL N>--.Variable 

Reversschrift aktivieren: ... 

funktioniert im Prinzip wie bei 
Kleinschrift (allerdings kommt 
hier die RVSON-Taste = <CTRL 
9> zum Einsatz): 

CHAR l,x,y,'«CTRL RVSON>Zei- 
chenkecte" 

CHAR l,X,y, "<CTRL RVSONX* 
Zeichenkettenvariable 

Verbindet man beide Modi mit¬ 
einander. erscheint die Zeichen¬ 
kette invers und in Klein-/Groß- 
schrift auf dem Bildschirm: 

CHAR l,x,y, -<CTRL RVSONxCTRL 
NsZeichenkette' 

CHAR l,x,y, "«CTRL RVSONxCTRL 
N>'»Variable 

Bildschirmfenster nicht zer¬ 
stören: Hier sollte man auf die 
CHAR-Anwcisung ganz verzich¬ 
ten und auf folgende Basic-Be- 
fehlssequenz ausweichen: 

POKE 202.Spalte 
PORE 205,zeile 
SVS 55461 

PRINT .Zeichenkette" 

Sicher ist es ein wenig aufwen¬ 
dig, wenn man diesen Positionie¬ 
rungsbefehl in Programmen oft 
verwendet. Einfacher geht's mit 
unserer Maschinensprache-Routi¬ 
ne „CHAR C0MI6.0BJ" (s. 
kommentiertes Assembler-Li- 
süng). 

Rufen Sie die Routine mit fol¬ 
gender Anweisung auf: 

SYS 918,spalte,zeile,'zeichen¬ 
kette' /Variable 


Ab sofort bleiben definierte 
Bildschirmfenster erhalten. Danüt 
nicht genug: es lassen sich nun 
beliebig Texte oder andere Infor¬ 
mationen auch außerhalb eines 
Windows plazieren und verändern 
(z.B. in einer Statuszeile am obe¬ 
ren oder einer Infozeile am unte¬ 
ren Bildschirmrand). Das Screen- 
Fenster bleibt davon unberührt. 

Spalten- und Zeilenwert darf 
man auch als numerische Varia¬ 
blen angeben; Steuerzeichen im 
Texl-Slring (erzeugt per 
<CTRL>) wirken wie beim 
PRINT-Befehl. Es kommt noch 
besser: statt Text lassen sich mit 
dieser Routine ebenso numerische 
Ausdrücke (Konstanten oder Va¬ 
riablen mit Vorzeichenstellc) an 
beliebiger Screen-Position ausge¬ 
ben. 

Sie werden rasch feststellen, 
daß es oft sinnvoller ist, im Text¬ 
modus auf den CHAR-Befehl 
ganz zu verzichten und stattdes- 
sen unsere Routine einzusetzen. 

Werner Lücking/bl 

Funktionstasten 

zurücksetzen 

ln Basic- oder Maschinenpro¬ 
grammen ändert man häufig die 
Funktionstastenbelegung, um sie 
den Erfordernissen der jeweiligen 
Programmaufgaben anzupassen. 

Um den Defaultwert dieser Ta¬ 
sten nach Programmende wieder¬ 
herzustellen. benutzen die meisten 
Programmier die RESET-Routine 
(Kernel-Sprunglabelle SFFF9/ 
dez. 65529). 

Selbstverständlich löscht man 
dabei nicht nur das Programm im 
Speicher, sondern auch alle Va¬ 


riableninhalte. Das können Sie 
umgehen, wenn Sie vor dem 
END-Befeh! im Listing die An¬ 
weisung: 

SYS DEC!,F39C") oder SYS 62364 

einbauen. Damit stellen Sie die 
Original-Funk tionstastenbelegung 
ohne Verlust des Programms oder 
der Variableninhalte wieder her. 
Bei eventuellen Testläufen Ihres 
Programmprojekts können Sie 
dann unmittelbar wieder weiter¬ 
machen. ohne es jedesmal erneut 
wieder laden zu müssen. 

Tips für Assembler- 
Programmierer 

ln Maschinensprache-Program¬ 
men benutzt man zum Lesen be¬ 
stimmter Daten häufig diese Rou¬ 
tinenfolge: 

CHKKOM = auf Komma prüfen 
GETBYT = Byte-Wert holen 

Beim C 16/116 hegen die bei¬ 
den Kernel-Routinen bei den 
Adressen S9491 und S9D84; bei 
der Assemblierung verbraucht die 
Angabe beider Speicherstellen 
sechs Bytes (JSR-Befehle und 
Low-/Highbytes der Adressen). 

Drei davon können Sic sparen, 
wenn Sie stattdessen Adresse 
S9DD8 verwenden: dort stehen 
die genannten Routinen unmittel¬ 
bar hintereinander: 

S9DD8 20 94 91 JSR $9491 
; CHKKOM 

$9DDB 4C 84 90 JMP $9DS4 
;GETBYT 

Belanglos ist. daß in S9DDB 
statt der JSR-Anweisung ein 
JMP-Bcfehl steht GETBYT en¬ 
det sowieso automatisch mit JMP 
(Sprung ins Betriebssystem). 

Werner Lücking/bl 


CHAR COM 16 .ob| 

0332 

20 DB 

9D JSR $9DD8 

;Wert nach 1.Komma holan 

0335 

E0 28 

CPX #$2B 

,-<40? 

0337 

30 03 

BMI $033C 

;wenn ja, weitermachen 

0339 

4C Al 

94 JMP $991C 

;"?ILLEGAL QUANTITY ERHÖR" 

033C 

36 CA 

STX $CA 

;Spalte setzen 

033E 

20 D8 

9D JSR $9DD8 

;Wert nach 2.Komma holen 

034t 

E0 19 

CPX #515 

; <25? 

0343 

10 F4 

BPL $0339 

;wenn nein, Fehler ausgeben 

0345 

86 CD 

STX $CD 

;Zeile setzen 

0347 

20 A8 

D8 JSR $D8A8 

;Cursor positionieren 

034A 20 91 

94 JSR $9491 

,•CHKKOM: auf Komma prüfen 

03 4D 

4C 0D 90 JMP $900D 

;PRINT-Befehl 



GEOS “spricht Deutsch”! 


Neuheiten: komplette GEOS Software vorrätig, GEO-Talk liegt jeweils bei! 
GEO-Talk . 15,00 TOPDESK 3.0 Upgrade ... . _ 

Ktt/Kombinatlon JA ' • 

bestehend aus: 

1. Topdesk 128 V 3.0 Op 1 

2. VDC Upgrade Platine m. RAM Silcherstr. 16 53332 Borheim 

3. GEOS VDC Software !!! Preisl j s|e Fon a Fax: 02227 3221 

4. Anleitung und Testsoftware 1 dtv. 

. . * . «i-atic» BTX: MATTING# 

5. Keine Lötarbe.ten nötig gratis. es gellen au3Scn , unsera AQB 


1 SD! 

Patchsw. f. Calc, Publisch, File, Chan 
realisiert dtsch. Menü-/Diaiogboxtexte 
TOPDESK 128 Ven. 3.0 25,00 

neue Oberlläche für GEOS 128 
Test »SEHR GUT!», benötigt 64K VDC 
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in der Praxis 


Modem, Schnittstelle 
und C 64 miteinander 
verbunden und ab 
geht's zur ersten Da¬ 
ten reise. Der Ausflug 
in den Cyberspace 
kann aber recht 
schnell zum Horror¬ 
trip werden - Bild¬ 
schirmausgaben kom¬ 
men verstümmelt auf 
dem C-64-Bildschirm 
an oder der Daten- 
Transfer bricht total 
zusammen. Wir hel¬ 
fen Ihnen, diese Start¬ 
schwierigkeiten zu 
überwindten. 


Richtig Konfigurieren 

Wenn Sie Probleme während 
des Terminal-Beiriebs mit der 
Bildschirmausgabe haben, versu¬ 
chen Sie es mit unserer Konfigu¬ 
ration. Sie luden Novaterm und 
wechseln im Hauptscrcen (Abb. 1) 
ins Menü „Terminal-Parameter" 
(Abb.2). dort ändern Sie die Ein¬ 
träge! 

Terminaltyp: ANSI 

ASCII Tabelle: ANSWT 

Zeichensatz 80: ANSI 

Zeichensatz 40: novaterm 

Nach dem Wechsel mit CRSR- 
RICHT auf die zweite Konfigurati¬ 
ons-Seite (Abb. 3) ändern Sie den 
Parameter für die Flusskontrolle 
auf den Wert „RTS/CTS“. Damit 
ist eine saubere Übertragung zwi¬ 
schen Modem und C 64 gewähr¬ 
leistet. 


B ei der Entwicklung des Ter- 
minalprogramms Novaterm 
wurde auf breite Unterstüt¬ 
zung vieler DFÜ-Standards und 
hohe Funktionalität gesetzt. Die 
richtigen Voreinstellungen für’s 
Terminal-Programm sind deshalb 
nicht immerein Kinderspiel. Wie 
Sie die richtig Einstellungen tref¬ 
fen, zeigen wir Ihnen. 


Sichere Datenübertragung 

Mailboxen sind eine wichtige 
Datenquelle aus der sich Compu¬ 
ter-Freaks mit neuer Software ver¬ 
sorgen. Die Daten-Übertragung 
von der Mailbox zum C 64 oder in 
umgekehrter Richtung, kontrolliert 
ein Protokoll. Im Laufe der Jahre 
haben sich verschiedene Aus¬ 
führungen dieser „Datenwächter" 
etabliert. ZModem gilt heute als ef¬ 



Mode, Einstellungen und den Hilfsprogrammen 


30 ÜJ'üj» 


fizientestes Übertragungs-Protokoll 
und wird durch Novaterm unter¬ 
stützt. Die Arbeit mit ZModem ist 
sehr rechenintensiv und kann dem 
C 64 schnell die Luft abschnüren. 
Deshalb kommt cs beim Dalcn- 
transfer mit ZModem oft zu Ab¬ 
stürzen. Wir empfehlen den Ein¬ 
satz des yModera-Protokolls beim 
Downloaden von Software 
(Abb.2). 

Komfortabel arbeiten 

Wer sich auf Datenreise via Te¬ 
lefonleitung begibt, sollte dabei 
Zeit sparen, denn bei DFÜ ist Zeit 


bares Geld. Deshalb hat Novaterm 
einige Hilfstools und Funktionen in 
der Hinterhand, die das Handling 
vereinfachen. 

Funktionstasten: Im Konfigura¬ 
tion-Menü lassen sich die Funkü- 
onstasten (FI bis FT) mil Komman¬ 
dos und Texten belegen (Abb. 4). 
Anwahlkommandos und kurze 
Textpassagen sind während der Ar¬ 
beit schnell verfügbar und auf den 
Schirm gebracht. 

Autodialer: Dieses Hilfspro¬ 
gramm (Abb. 6) ist ein Telefon¬ 
buch, mit dem sich per Tastendruck 
Mailboxen anwühlui lassen. Neben 
Name und Telefonnummer können 
Sie auch u.a. Ihr Paßwort für die 
betreffende Mailbox angeben. 


Hardware und Novaterm 


Das Terminal-Programm ist modular 
aufgebaut und kann aus Platzgrün¬ 
den nicht alle Hiltsprogramme 
gleichzeitig im C-64-Speichsr hal¬ 
ten. Bei Bedarf lädt Novaterm diese 
Telle nach. Leider unterstützt das 
Programm keine Hardware-Spee- 
der. wie z.B Speed- oder Dolphin- 
DOS. Es hilft an dieser Stelle nur 
(*e Deaklivierung der Zusatz-Hard¬ 
ware. Multifunktlons-Module haben 
ähnlicho Probleme und sind auch In 
Verbindung mit einer Expansions- 
Port-Weiche störrisch. Auch hier 
sollte man auf diese Hardware ver¬ 
zichten. 


wainniMHi 

1 Startscr.pt 


lerwinalparaweter 


Mode Mtyp 
Protokot 1 
Terni nal typ 
ASCII Tabelle 
Zeichensatz 80 
Zeichensatz 40 
T elefonbuch 


Mayes38.4 k 
V aaodeM bäte h 
nnbl 
ANSI/UT 
V T102x52 
novatera 
nova phone 
Keys 


Geraet einstellen 
F-Tasten belegen 
Baudraten-T älter 
40 Zeichenfarbe 
80 Zeichenfarbe 


konfig-file laden 

Konfig-file speichern 
Hauptnenue 


ruecke Crsr-rechts fuer Mehr Optionen 
I2jDas Parameter-Menü teilt sich in zwei Bildschirmseiten: Page 1 
ist u.a. für die Zeichen. Modem und Protokoll vorgesehen 


■jEgUkMt.H.-fl 
| Baudrate 
Haehlnethode 


Terwinalparaneter 


?l£Äü 1 - MlxJ,aclad2s0 = 0 

19200 


Wah1verzoeg. 

vnfr e 5 u ? r ? oe9 

XOFF Zeichen 
XON Zeichen 
Flusskontrolle 


Pulswahl 

30 

0 

19 

1? 

RTS/CTS 


Toleranz Flusskontrolle 
Blockt aenge Protokoll 
Comn Parameter 


SO 


Glocke 

Wollen Puffer speichern 
TransferueberSetzung 
X/Vnoden korrigieren 
Zmodem auto-down 1 oad 
SwiftLinknodul 


AUS 

AUS 


AN 

AN 


AN 

AN 


Hauptmenue 


_ ruecke Crsr-rechts fuer Mehr Optionen 

3 Die Einstellungen für Flußkontrolle, Modem-Initilaisierung und 
die Wahlmethode sind auf Seite 2 untergebracht 
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Funktionstasten editieren: 

shift-F1 

F2 

Bernd Muster 

Shift-F3 

F3 

Musterstr.1 

F-4 

Musterhausen 


F5 

Tele fon-Nunner 

i m i ■ 


Shift-F7 

F 8 

at8k38rB8s0 \n4wl 

c tri -FA 

F 9 


C= Fi 

no 


c tr1-F3 

Fli 


C= F 3 

F12 


ctrl-F5 

F13 


C= F5 

F14 


c tri-F7 

F15 


C= FT 

F16 


Funktionstasten laden 

Funktionstasten speichern 


4 Die Funktionstasten lassen sich mit Texten und Kommandos 
belegen, was lästige Tipparbeit spart 


ANSI-Farbeditor 


Fl:Speichern 

F < : flbbruch 

flHSI-Farbe: 

Benutzte Textfarbe-' 

Schwarz 

■21> EEHg TEai 

Gr uen 

Gr uen 

Gelb 


Uiolett 

Uiolett 

Zyan 

Zyan 

Heiss 

Hell grau 

Randfarber : 

Benutzte Textfarbe: 

Sc kwarz 

Grau 


Hel i rot 

Gr uen 

He 11gr uen 

Gelb 

Ge 1 b 


Hellblau 

0 iolett 

Hellrot 

Zyan 

He1lblau 

He iss 

We iss 


[FNovaterm unterstützt ANSI-Grafiken - die verwendeten Editor- 
Farben lassen sich dabei frei definieren 



[6]Der Autodialer speichert Telefon-Nummern von Mailboxen mit 
Paßwort und andere relevante Einträge 



0Mit den Text-Editoren (hier ANSI) sind Nachrichten, Makros und 
Scripts schnell geschrieben - Sonderzeichen sind dabei integriert 


Scripts: sind Programme, die 
dem Terminalprogramm die An¬ 
weisung geben, diverse Funktio¬ 
nen auszuführen. Sie werden im 
Texteditor mit einer speziellen 
Sprache zusammengestellt und 
compiiiert. Die Novaterm-Anlei- 
tung stellt die Generierung solcher 


Scripts ausführlich vor und be¬ 
handelt alle Befehle der Program¬ 
miersprache. 

Puffer-Menü: Hier lassen sich 
eingehende Daren Zwischenspei¬ 
chern und später auswerten. Sie 
können z.B. alle Texte vom Bild¬ 
schirm in den Puffer schreiben. 


Die wichtigen Passagen lassen 
sich später mit dem Editor bear¬ 
beiten, ausdrucken oder weiler¬ 
verschicken. 

Novoterm-Sonderzeichen 

ln der Computer-Welt sind eini¬ 
ge Zeichen gebräuchlich, die der 
C 64 mit seinem ROM-Charset ig¬ 
noriert. Bei der Entwicklung von 
Novaterm wurde dies berücksich¬ 
tigt. Hier die Sonderzeichen und 
die passenden Tastcn-Kombina- 
lionen: 


Zeichen 

Eingabe 

Ä bzw. ESC 

«- 

\ 

£ 

_ (Strich tief) 

Shift+@ 

{ 

Shift+Plus 

) 

Shift+Minus 

1 

Shift+£ 

* 

Shift+* 


Shifl- 1 

Wo gibt' 

s Novaterm 


Das Terminal-Programm ist 
Shareware. Sie finden es im An¬ 
gebot von Public-Domain/ 
Shareware-Händlern, auf der Brot¬ 
kasten-CD oder können es per 
BTX in der Brotkasten-Corner 


(♦matiing#) bestellen. Beim Kauf 
einer Modem-Schnittstelle (Da¬ 
tablast oder Swiftlink) bekommt 
inan automatisch eine Kopie des 
Programms, die man aber noch re¬ 
gistrieren muß. Die Anleitung 
zum Programm befindet sich auch 
auf der Novalerm-Diskelte. 

Für die regelmäßige Nutzung ist 
eine Shareware-Gebühr von 25 
US-Dollar an den Autor Nick 
Rossi zu entrichten. 

Jörn-Erik Burkerl 

In/o■■ Nick Rossi. 10002 Aurora Ave. N. 

#3353. Seattle, WA 18133. USA 


Tips, Tricks und News gesucht! 


Wir suchen DFÜ-Freaks, die ihr 
Wissen weitergeben wollen oder 
Online-Nachrichten aut Lagor ha¬ 
ben 

Schreiben Sie einfach Ihre Erfah¬ 
rungen mit Modems und Terminal- 
Programme nieder und schicken Sie 
sie in die Redaktion. Bildmaterial 
möglichst als File auf Diskette (Hi- 
res, Multicolor oder Geos). Hier die 
Adresse: 

64'er-Magazin 
Magna Media Verlag AG 
Stichwort: DFÜ-Tips 
Hans-Plnsel-Slr. 2 
85540 Haar b.München 


*** DerComput 

C16-C116- PLUS/4-1541 
Drucker -1530 -1531 - VC 

er-Spezialist*** 

- 1551 - 1571 -1581 - C64 - 
120 - CI28 - C128D - PC 

Hardware 

Drucker-Spooler, Bücher, 256-KB- 
RAM-Erweiterung P4, C16-C116- 
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 - 
TauschgeräteundPlatinen, Maus 
mit Adapter + Treibern, RS232-, 
DFÜ- t Centronics-Interface mit 
Software, verstärkte Netzteile 

1 200 und 1 400 mA für C16/116, 
EPROMs, Handbücher + Anlei¬ 
tungen, Module, Joysticks. Dis¬ 
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in 
Deutsch und mit 256 KB, 64 KB 
Erwaitorung für C16'116, ROM- 
Listing 3.5, Mailbox-Betrieb, Das 
große PLUS4-Buch für 19,50 DM. 
Datasotton-Justago II. - Paddlo 

Sonderanaebote: Neuteil». Drucket 
Clß, C116, Monitor*. Computer, Kate* Floppy- 
Kopie Platinen 1511 II, Commodore iCs, Transistoren 

Software 

Free-, PD-, Shareware, Anwen¬ 
derprogramme, DFÜ, RS232, 
Centronics, Superbase, Figforth, 
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel¬ 
USA + Ungarn Softw., Turbotape 
SUPER für 64 KB Comp., alle 
Disketten randvoll mit 170 KByte 
Programmen für je 19,50 DM. 
GEOS, PAOS für P4, Sound-, 
Sprach- und Modulsoftware, 
Original GEOS, Vers, 3,5 lür P4 + 

1551, Kopier- und Knackprogram- 
mo, Maschinensprache, CALC + 
Script in Deutsch, Nibblor 
(ca. 5 Pf ./Kilobyte). 

Rabatte fyr Disketten: 

5 10 15 2030 50 75 Stück 

15 20 25 30 40 50 60% 
jetzt nur noch 9,50 DM/Disk 

Reparatur + Service Beratunas-Service 19.00-20.00 Uhr 4 a. Absorache 

Reparaturen ab nur29,50 DM + Material in 24 Std. Alle Origlnalersatzteile, 
Modul, Kabel, Adapter. RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile, 
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren, 
Quarze, alle Netzteile, Tauschgeräte und Platinen, LEDs, Schaltbilder, 
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Bänke mit 12 x Drehschalter und 2x6 
Steckplätzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen 
Störstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software. 

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung sowie Intormationen 
mit Tips und Tricks sowie unseren Kunden-Beratungs-Service 

*** ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Peters VDI/DGQ *** 

Tanrtnetiweg 9, D-24610 TrappenKamp. Tel.: 04323/3991 FAX/MODEM/DFÜ 4413 
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Assembler 



Bis jetzt haben wir 
den langwierigen 
Prozeß verfolgt, der 
„per Hand" Fließ¬ 
kommazahlen ins 
Binärsystem umwan¬ 
delt. Der zweite Kurs¬ 
teil behandelt die 
Speicherverwaltung 
dieser Zahlen auf 
dem C 64. 

D er C 64 kennt iniem ver¬ 
schiedene Zahlenformale. 
Den Aufbau und Einsatz der 
Speicher-Modelle wollen wir nun 
Schritt für Schritt besprechen. 

Das FLPT-Format 

Das FLPT-Format (FLoating 
PoinT-Format) bildet sich aus 
sechs Bytes (Abb. 1): 

- dem Exponenten in Byte 0 
- der Mantisse (Byte 1-4) 

- und Byte 5, es enthält das 
Vorzeichen der Fließkommazahi 
Wie teilen wir nun unsere im 
ersten Kursteil ins Binärformat 
umgcwandcltc Zahl 

%O.II //100101101 E+%1011 

dez.: 1995,25 

auf diese Bytes auf? 

Bevor wir die Zahl ins FLPT- 
Format aufspalten, müssen wir 
noch festlegen, in welche Rich¬ 
tung das Komma verschoben wur¬ 
de. Das Ergebnis halten wir im 
Exponenten fest. Wir müssen also 
das Vorzeichen des Exponenten 
bestimmen. Da wir in unserem 
Beispiel das Komma nach links 
geschoben haben, ist der Exponent 
positiv. Bei Komma-Bewegungen 
nach rechts also negaüvl 
Beim C 64 wird im Falle eines 
positiven Exponenten das Bit 7 
gesetzt. Das entspricht in der Pra¬ 
xis einer Addition von hexadezi¬ 
mal S80 oder dezimal 128. 

Das Exponenten-Bytc unseres 
Beispiels wird folglich auf diese 
Weise bestimmt: 


»00001011 

4%10000000 

»10001011 

Die Nachkommastcllen unserer 
Zahl werden jetzt rechtsbündig 
auf die vier Bytes der Mantisse 
aufgeteilt: 

Byte! Byte 2 

Byte 3 Byte 4 

1111 1001 01101000 

0000 0000 0000 0000 

Das Einzige, was nun noch zu 
bestimmen wäre, ist das Vorzei¬ 
chen der Fließkommazahl. Wir 
können aus unseren zusammenge¬ 
tragenen Daten nicht hcrauslcsen. 
ob -1995.25 oder +1995,25 ge¬ 
meint ist. Diese Information wird 
in Byte 5 (also im sechsten) ge¬ 
speichert. In diesem Byte ist nur 
das siebte Bit von Bedeutung. Ist 
die Zahl negativ, wird dieses Bit 
gesetzt. Folglich wird es gelöscht, 
wenn die Zahl positiv ist. 

Betrachten wir nun unsere Zahl 
1995,25 im FLPT-Format in Abh. 
2. Vielleicht haben Sie bemerkt, 
daß bei jeder gespeicherten Zahl 
sieben Bits „verschwendet'' wer¬ 


den - im Vorzeichenbyte! Bei 800 
gespeicherten Zahlen sind dies 
immerhin schon 700 Bytes. Man 
stelle sieh vor, man programmiert 
ein Fließkomma-Array mit 4800 
Einträgen. 

DIM A(4800) 

würde einfach 4200 Bytes ver¬ 
puffen, das sind über 4 KByte und 
wir haben doch nur 64 KByte und 
in Basic nur 39 KByte! Also such¬ 
ten die Entwickler des Betriebs¬ 
systeme* nach einer Lösung, um 
die sieben Bits sinnvoll zu nutzen. 
Das Ergebnis ihrer Bemühungen 
ist das MFLPT-Format. 

Das MFLPT-Format 

Als erstes sollten Sie noch ein¬ 
mal die Schritte zur Umwandlung 
unserer Dczimalzahl ins binäre 
Fließkotnrnaformal durchgehen. 
Vielleicht bemerken Sie, daß beim 
Normalisieren das Komma so ver¬ 
schoben wird, daß nur noch 
Nullen auf der linken Seite stehen. 
Das bedeutet in der Praxis, daß 
bei allen so normalisierten Zahlen 


immer eine „1“ als erste Nach¬ 
kommastelle folgt. Dieses Wissen 
kann man sich zu Nutze machen. 
Wenn dieses Bit im ersten Man¬ 
tissenbyte immer gesetzt ist. kann 
man dort das Vorzeichenbit ein¬ 
schmuggeln. Dadurch hat man ei¬ 
ne kompakte Form in fünf Bytes, 
die man ohne schlechtes Gewis¬ 
sen im Speicher unterbringt. Die 
Ablage von Fließkommazahlen 
im Speicher erfolgt immer im 
MFLPT-Format (Memory FLoa¬ 
ting PoinT). Bei Berechnungen 
jedoch, findet ausschließlich das 
FLPT-Format Verwendung. 
Hauptsächlich, weil der Austausch 
des Vorzeichenbits aus Mantis¬ 
senbyte 1 die Operationen unnötig 


Xursübetsidtl 


Teil 1: Grundlagen: Fließkomma¬ 
zahlen, Zahlenbereiche 


Teil 2: Die Zahlenlormate des C 64 
und ihre Nutzung_ 


Teil 3: Übersicht und Benutzung der 
Interpreter-Routinen, zur Verwaltung 
und Bearbeitung von Fließkomma¬ 
zahlen 


Byte-Nr. 

Q 

1 

2 

3 

4 

3 

Aufgabe 

Exponent 

Mantisse #1 

Mantisse *7 

Mantisse #3 

Mantisse #d 

Vorzeichen 


O FLPT-Zahlen sind in sechs Bytes autgeteilt - sie teilen sich in Exponent, Mantisse und Vorzeichen 


Byte-Nr. 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

Aufgabe 

Exponent 

Mantisse #1 

Mantisse #2 

Mantisse *% 

Mantisse #4 

Vorzeichen 

Hex. 

S8B 

SE9 

$68 

SOO 

SQQ 

SOO 

Bin. 

*.10001011 

%llll 1001 

%01101000 

«000 0000 

%00000000 

•«000 0000 


6 Die Zahl 1995,25 im FLPT-Format - die Byte-Inhalte in hexadezimaler und binärer Schreibweise 


Byte-Nr. 

0 

\ 

2 

3 

4 

Aufgabe 

Exponent 

Mantisse#! 

Mantisse #2 

Mantisse #3 

Mantisse #4 

Hex. 

S8B 

SF9 

$68 

$00 

$00 

Bin. 

%1000 1 Ql 1 

looi 

%onoiooo 

%COOOOOOO 

%0000 0000 


Vorzeichen-Bit 


© Hier die Zahl 1995,25 im MFLPT-Format - so steht der Wen Im Speicher des C 64 
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verlangsamen würde. Abb. 3 zeigt 
Ihnen die Zahl 1995.25 im 
MFLPT-Formal. 

Hier eine Methode, wenn Sie 
schnell und ohne Umwege die 
fünf Bytes einer MFLPT-Zahl 
benötigen: Sie nutzen dazu einen 
Maschinensprache-Monitor (z.B. 
SMON). Geben Sic in den leeren 
Basiespeicher im Direktmodus 
D=n (n ist Ihre Zahl) 

ein und starten Sie danach den 
Monitor. Nun lassen Sie sich den 
Speicherbereich bei $0805 anzei- 
gen. Schon haben Sie die ge¬ 
wünschten fünf Bytes. Angeführt 
vom Exponentenbyte folgen die 
vier Mantissenbytes. Dabei gibt 
Bit 7 des ersten Mantissenbytes 
(wie Sie ja jetzt wissen) das Vor¬ 
zeichen der Zahl an. Wenn Sie ei¬ 
ne abgespeckte ASSBLASTER- 
Version (z.B. $6000) benutzen, um 
Source-Codes einzugeben, ist die¬ 
ser Trick ziemlich nützlich, weil 
der eigentliche Basic-Speicher leer 
bleibt. Der Turbo-Ass eignet sich 
ebenfalls, da er auch die hinteren 
Speicherbereiche belegt. 

Die Akkumulatoren FAC 
und ARG 

Das Betriebssystem des Com- 
modore 64 benutzt für Operatio¬ 
nen mit Fließkommazahlen zwei 
Zwischenspeicher, die jeweils 
sechs Bytes lang sind und cingele- 
sene Zahlen im FLPT-Fonnai ent¬ 
halten: 

• FAC 

• ARG. 

Beide Akkus liegen in der Zero- 
page. Der FAC liegt bei $61 bis 
einschließlich S6d und der ARG 
beginnt bei $69 bis einschließlich 
$6e. Um den Praxis-Einsatz der 
beiden Akkus zu verdeullichen. 
finden Sie nun eine detaillierte 
Übersicht von Bctriebssystcm- 
und Basic-Intcrprctcr-Routincn. 
Diese lesen Zahlen in FAC und 
ARG ein bzw. geben diese aus. ln 
der kurzen Erläuterung zu jeder 
Routine finden Sie auch die für 
die intensive Nutzung notwendi¬ 
gen Prc- und Postconditions, d.h. 
Angaben Uber benutzte Register. 
Pointer, Zeropageadressen usw. 
Die Adresse in Klammem hinter 
dem Routinennamen ist der Ein¬ 
sprung. 

MOVMA (Sba8c): MOV Me¬ 
mory to Arg - MFLPT-Konstante 
in ARG laden. 

Eine MFLPT-Konstante ab der 
in A/Y enthaltenen Adresse wird 
mit Hilfe des Zeropagepointers 
$22/$23 und des Y-Registers in 
den ARG kopiert und liegt dort im 
FLPT-Forinat vor. 

MOVMF ($bba2): MOVe Me¬ 


mory to Fac - MFLPT-Konstante 
in FAC laden. 

Eine MFLPT-Konstante ab der 
in A/Y enthaltenen Adresse wird 
mit Hilfe des Zeropagepointers 
S22/S23 und des Y-Registers in 
den FAC kopiert und liegt dort 
dann im FLPT Format vor. 

MOVFM (Sbbd4): MOVe Fac 
to Memory - FAC als MFLPT- 
Konstante in Speicher kopieren. 

Nachdem der FAC gerundet ist. 


wird die in X/Y enthaltene Ziela- 
dressc in den Zeropagepointer 
$22/$2J kopiert und dabei ins 
MFLPT-Format umgewandelt. 
Danach wird das Rundungsbyte 
des FAC gelöscht. 

MOVFA (SbcOc): MOVe Fac 
to Arg - FAC in ARG übertragen. 
Nachdem der FAC gerundet ist, 
wird er mit einer AKAD-Kopierr- 
outine mit dem X-Register als Off¬ 
set in den ARG übertragen. Da¬ 


Zahlen im Betriebssystem-ROM des C64 


Adresse 

Format 

Zahl 

SAEA8 

MFLPT 

Pi 

S81A5 

MFLPT 

-32768 

S89BC 

MFLPT 

1 

S09C1 

1 -Byte-Integer 

3 

$B9C2 

MFLPT 

0.434255942 

$B9C7 

MFLPT 

0.578584541 

$B9CC 

MFLPT 

0.961800759 

SB9D1 

MFLPT 

2.88539007 

$8906 

MFLPT 

0.707106781 -sqr(1;2) 

SB90B 

MFLPT 

1.41421356 =sqr(2) 

S89E0 

MFLPT 

-0.5 

SB9E5 

MFLPT 

0.693147181 = In (2) 

$BAF9 

MFLPT 

10 

SBDB3 

MFLPT 

99 999 999.9 

SBDB8 

MFLPT 

999 999 999 

SBD3D 

MFLPT 

1 000 000 000 

SBFT1 

MFLPT 

0.5 

S8F16 

4-Byte-lnteger 

-100 000 000 

SBF1A 

4-Syle-lnteger 

10 000 000 

$BF1E 

4-Byte-lnteger 

-t 000 000 

SBF22 

4-Byle-Integer 

100 000 

SBF26 

4-Byte-lnteger 

-10 000 

$BF2A 

4-Byte-lnteger 

1 000 

SBF2E 

4-Byte-lnteger 

-100 

$BF32 

4-Byto-lntoger 

10 

$BF36 

4-By!e-lnteger 

-1 

$BF3A 

4-Byte-lnteger 

-2 160000 

SBF3E 

4-Byte-lnteger 

216 000 

SBF42 

4-Byte-lnteger 

-36 000 

$BF46 

4-Byte-lnteger 

3600 

SBF4A 

4-Byte-lnteger 

-600 

SBF4E 

4-Byte-lnteger 

60 

SBFBF 

MFLPT 

1.44269504 =1/ln(2) 

SBFC4 

1 -Byte-Integer 

7 

$BFC5 

MFLPT 

2.14987637E-05 

$BFCA 

MFLPT 

1.43523140E-04 

SBFCF 

MFLPT 

1.34226348E-03 

$BFD4 

MFLPT 

9 61401701E-03 

SBFD9 

MFLPT 

0 0555051269 

$BFDE 

MFLPT 

0.240226385 

$BFE3 

MFLPT 

0 693147186 -ln(2) 

SBFE8 

MFLPT 

1 

SE08D 

MFLPT 

11 879 546 

SE092 

MFLPT 

3 92767774E-08 

SE2E0 

MFLPT 

1 57079633 = PI/2 

SE2E5 

MFLPT 

628318531 =Pi*2 

$E2EA 

MFLPT 

0.25 

SE2EF 

1 - 8 yte-lnteger 

5 

$E2F0 

MFLPT 

-14.3813907 

$E2F5 

MFLPT 

42.0077971 

SE2FA 

MFLPT 

-76.7041703 

SE2FF 

MFLPT 

81.6052237 

SE304 

MFLPT 

-41.3417021 

$E33E 

1 -Byte-Integer 

11 

SE33F 

MFLPT 

-6.8473912E-04 

SE344 

MFLPT 

4.85094216E-03 

SE349 

MFLPT 

-0.0161117018 

SE34E 

MFLPT 

0 034209638 

SE353 

MFLPT 

-0.0542791328 

$E358 

MFLPT 

0.0724571965 

$E35D 

MFLPT 

-0.0898023954 

SE362 

MFLPT 

0.110932413 

$E367 

MFLPT 

-0.142839808 

SE36C 

MFLPT 

019999912 

$E371 

MFLPT 

-0.333333316 

$E376 

MFLPT 

1 

$E3BA 

MFLPT 

0.011635157 


nach das Rundungsbyte löschen! 

MOVAF (Sbbfc): MOVe Arg 
to Fac - ARG in FAC kopieren. 
Dies ist eine simple Akku-Kopier¬ 
routine. bei der das X-Register als 
Offset dient. Das Rundungsbyte 
wird gelöscht. 

ACTFAC (Sbc3c): ACcu To 
FAC - Akku in FAC ablegen. Dies 
ist ein Einsprung in die Routine 
„SIGN" <Sbc28). in der das Vor¬ 
zeichen des FACs in den Akku ge¬ 
holt wird. Ein JSR $BC3C bewirkt 
jedoch, daß der Akku im FAC ab¬ 
gelegt wird. Allerdings werden bei 
Aufruf dieser Routine auch das X- 
und das K-Register benutzt, haben 
also nicht mehr ihre urspünglichen 
Inhalte. 

BYTFAC (Sb3a2): BYte To 
FAC - Byte in Y in FAC einiesen. 
Zuerst wird der Akku gelöscht 
(das Highbyte) und danach INT- 
FAC aufgerufen. 

INTFAC (Sb39l): INteger To 
FAC - Integer-Zuhl von -32768 
bis +32767 in FAC einiesen. Die 
Iniegerzah! aus Y/A wird in den 
FAC eingelesen und liegt dann im 
FLPT-Format vor. Dabei werden 
sowohl Akku als auch X- und Y- 
Register benutzt. 

FCTINT (Sblaa): FaC To IN- 
Teger - FAC als Integer nach A/Y 
schreiben. Der FLPT-lnhalt des 
FAC wird in eine 2-Byte Integer¬ 
zahl umgewandelt und in A/Y ab¬ 
gelegt. Interessanterweise wird 
dieser Einsprung nie vom C-64- 
ROM getätigt, er steht nur für Be¬ 
nutzersoftware zur Verfügung! Al¬ 
le Register werden benutzt. 

FACWRD (Sb7f7): FAC als 
Word (0-65535) nach S14/S15 
und Y/A wandeln. FAC wird zu 2- 
Byte-Word, das in $14/$15 (und 
Y/A) gespeichen wird. Auch das 
X-Register wird dazu benutzt. 

FACOUT ($bdd7): FAC-Inhalt 
als ASCII-String ausdrucken. Zu¬ 
erst wird FLPSTR (Sbddfi FAC in 
Zahlensuing urnwandeln) und 
dann STROUT (Säble) aufgerufen. 

All diese Routinen helfen Ih¬ 
nen. Vorbereitungen für spätere 
Berechnungen zu treffen. Es ist 
dabei teilweise unumgänglich. 
Werte zwischenzuspeichern. 

Das C-64-ROM ist aber nicht 
nur Quelle nützlicher Fließkom¬ 
ma-Routinen, man kann darin 
auch viele wichtige Rießkomma¬ 
zahlen finden, die man z.B. mit 
MOVMF in den FAC laden kann. 
Tabelle I liefert Ihnen eine Über¬ 
sicht. 

Und damit sind wir am Ende 
des zweiten Teils. Die nächste 
Folge wird die Routinen des C- 
64-ROMs beschreiben, die für Be¬ 
rechnungen mit Fließkommazah- 
lcn vorhanden sind. 

Maxim Szenssy/Ib 
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Grafik-Programmierung 






Scrollende Landschaften 


Kaum ist die kleine Verschnaufpause in unserem Scrollkurs vorüber, 
geht es es wieder in die Vollen: diesmal sind die kompliziertesten 
Scrollroutinen, die auf dem C64 möglich sind, an der Reihe. Die Rede 
ist von AGSP (damit lassen sich beliebig große und hochauflösende 
Bilder verschieben), Parallaxing (Mehrebenen-Scrolling) und echtem 
Acht-Wege-Scrolling. Wenn Sie sich mit viel Geduld und einem As¬ 
sembler bewaffnet haben, kann es losgehen. 


E ins gleich vomeweg: die in 
dieser Folge erklärten Effekte 
sind so umfangreich, daß sie 
nicht als Source-Code abgedruckt 
werden können. 

Turrkan-Scrolling - 
Bewegung ohne Grenzen 

Sauberes Acht-Wege-Scrolling 
wurde eigentlich erst durch das 
Spiel „Turrican“ so richtig be¬ 
kannt: der Spielheld konnte sich 
hier in insgesamt 8 Richtungen 
bewegen: der Bildschirm machte 
jede Bewegung sanft und ohne 
Rucken mit. Natürlich basiert 
auch dieser Effekt auf dem bereits 
in den ersten drei Folgen kennen- 
gelemtcn vertikalen und horizon¬ 
talen Scrollroutinen. Unser Grund¬ 
gerüst. z.B. eine Rasterstrahlab¬ 
frage kann also weiterhin so aus- 
sehen wie Listing I zeigt. 

Die Verzweigung in die Unter- 
routinc .Joystick' - fragt eine even 
tuelle Bewegung von einem der 
beiden angeschlossenen Sticks ab. 
Wie Sie diese Abfrage bewerk¬ 
stelligen ist egal. Wichtig ist nur. 
daß Sie auch hier wieder mög¬ 
lichst wenig Zeit beanspruchen. In 
Listing 2 finden Sie ein Beispiel. 

Natürlich können Sie auch diese 
Routine noch effiktiver und kür¬ 
zer machen. Ein kleiner Tip: mit 
der richtigen Reihenfolge, ein paar 
Rotate-Kommandos und dem 
Carry-Flag lassen sich zumindest 
die vier Hauplrichtungen effizien¬ 
ter abtfagen... 

Nachdem nun die Joystick-Ab¬ 
frage tatsächlich in der Lage ist. 
alle acht möglichen Richtungen 
abzufragen, müssen wir nur noch 
unsere Scrollroutine darauf ein¬ 
stellen. Dabei gibt cs eine Schwie¬ 
rigkeit: da sich der Spielheld wie 
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bei Turrican nun frei bewegen 
kann, muß ein variables Scrolling 
her - unser Spielfeld schiebt sich 
z.B. nicht mehr nur von rechts 
nach links über den Monitor, son¬ 
dern auch umgekehrt. Die bereits 
bekannte Softscrollroutine ändert 
sich dennoch nur unwesentlich. 
Listing 3 soll das verdeutlichen. 

Um in die andere Richtung zu 
scrollen, ist es wichtig, den aktu¬ 
ellen Inhalt von Register $D0I6 
(X-Scroll-Richtung) zu reiten, 
bzw. aus der bereits vorgegebenen 
SCROU.HLP-Adresfie zu laden 
Statt die Speicherstelle nun zu de 


krementieren. addieren wir ein¬ 
fach den Wert I (am besten per 
INX) und stellen unsere Abfrage 
wie in Listing 4 uni. 

Genauso verhält cs sich mit 
dem Scrolling in vertikaler Rich¬ 
tung. 

Zum Thema Hardscroil: am 
einfachsten ist es. wenn Sie statt 
einer Variablen gleich vier ver¬ 
schiedene Hardscroll-Routinen 
programmieren. Das erhöht zwar 
den Programmieraufwand, ist im 
Hinblick auf die gewonnene Sy- 
stemzeit aber meist zu bevorzu¬ 
gen. Außerdem wirken vier ver¬ 


schiedene Byte-Schieber wesent¬ 
lich übersichtlicher, als eine kom¬ 
primierte und hochkomplexe Rou¬ 
tine. ln horizontaler Richtung ha¬ 
ben war die Zeichenverschieber 
bereits zur Genüge durchgekaut. 
Scrolling nach links bedeutet: in 
der jeweils letzten Spalte einer 
Zeile werden die neuen Informa¬ 
tionen angesclzt. Bei Scrolling 
nach rechts müssen die neuen 
Bytes am linken Rand angesetzt 
werden. Beim vertikalen Scrolling 
(der Joystick wird also nach oben 
oder unten gedrückt) sieht es nicht 
anders aus: Sind erstmal sieben 
Bit nach oben oder unten verscho¬ 
ben. muß der komplette Sereenin- 
halt zeilenweise nach oben oder 
unten kopiert werden, bevor die 
neue Zeile am unteren Bildrand 
wieder eingesetzt werden kann. 
Werfen Sie dazu einen Blick auf 
Listing 5. Wollen Sie die neue 
Zeile oben ansetzen, verfahren Sie 
ähnlich: in diesem Fall müssen Sie 
natürlich zuerst die vorletzte Zeile 
in die letzte, die drittletzte in die 
vorletzte usw. kopieren. 

Achtung: der Spieler kann sich 
mit dem Joystick pixelweise Uber 
den Bildschirm bewegen. Sie 
müssen also in jedem Fall darauf 
achten, daß tatsächlich erst dann 
ein llardscroll ausgeführt wird, 
wenn unsere Scrollregister den 
Wert SBF bzw. $C7 erreicht ha¬ 
ben. Das gleiche gilt natürlich für 
die Adresse SD01I (Y-Scroll- 
Richtung). 

Sollten Sie den unwiderstehli¬ 
chen Drang nach komplizierter 
Programmierung verspüren, kön¬ 
nen Sie einmal probieren, die in 
der vorletzten Folge kennenge- 
lemte. ultrakurze Hardscroll-Rou- 
tine (horizontal) auf beide Rich¬ 
tungen (links und rechts) zu trim¬ 
men. Hilfe finden Sic dazu in Li¬ 
sting 6. 

Die genauen Erläuterungen zu 
dieser Routine werden Sie in der 
64'er 10/95 auf Seite 33 und 34 
entdecken. 

Mit den Soft- bzw. Hardscrol- 
lem haben wir nun zumindest vier 
der maximal acht möglichen Rich¬ 
tungen abgedeckt. Mehr brauchen 
wir auch nicht, denn eine Diago¬ 
nal-Bewegung z.B. nach links 
oben entspricht einem Scrolling 
nach links und danach nach oben 


Listing 1: Das Grundgerüst tür ein 8-Wege-Scrolling 


/IRQ-INITIALISIERUNG DER SCROLL-ROJTINE 


SEI 

LDA #< SPLIT 

/Low- und 


STA $0314 

/Highbyte laden 


LDA #> SPLIT 

;und in die 


STA $0315 

IRQ-Vektoren schreiben 


LDA tt$Bl 

;nur Raster-IRQ zulassen 


STA $D01A 

CL1 

RTS 

/Interrupt Mask Register 

; DTTBRRUPT-RPOOTINK FUHR JOYSTICK-ABFRAGE UND SCROLLING 

SPLIT 

LDA #$00 

/Position $00 laden 

ÄGAIN 

CUP SD012 

/und mit der aktuellen Ra- 
sterstrahl- 


EftE AGAIN 

/Position vergleichen 


JSR JOYSTICK 

/JOYSTICK ABFRAGEN 
/UNTERROCTINE WIRD 

IN LISTING 2 BESPROCHEN 


IBA #$E8 

/Position $E0 laden 

AQA1N2 

CMP $0012 

BNE AGATN2 

/und vergleichen 


JSR ROUTINE 2 

JMP $EÄ31 

/Original-Routine des Kemel 
aufrufen 
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(s. Bild). Bei einer solchen Aktion 
müssen Sie also lediglich die bei¬ 
den betreffenden Soft-Scrollrouti- 
nen hintereinander ausführen und 
bei Überlauf des Scrollrcgisters 
auch die entsprechenden Hard- 
scroller. Ganz so einfach wie es 
klingt ist es natürlich nicht, pro¬ 
bieren Sie es einfach aas. 

Der AGSP * Bitmap* 
blitzschnell verschieben... 

...hört sich zwar kompliziert an. 
meint aber nichts anderes, als Gra¬ 
fiken ruckzuck und fast ohne Ra¬ 
sterzeit horizontal und vertikal 
Uber den Bildschirm zu schwen¬ 
ken. Dieser Effekt ist relativ neu 
und erst seit ca. 1992 in diversen 
Szene-Demos im Einsatz. Wir 
wollen nun aufklären, wie er funk¬ 
tioniert. Im Gegensatz zur vorher 
kennengelernten Scrollmethode 
lassen sich beim AGSP auch Mul- 
ticolor-Bilder und nicht nur Zei¬ 
chensätze verschieben: das bedeu¬ 
tet, daß Sie auf die ganze Farbpa- 
lette des C 64 zurückgreifen kön¬ 
nen und sich nicht mit nur vier 
Farben zufrieden geben müssen. 
Sicher erinnern Sie sich noch an 
unser effizientes Y-Scrolling 
(FLD-Trick) am Ende der vorletz¬ 
ten Kursfolge: da wurde mit we¬ 
nig Aufwand, dem Rasterstrahl 
und ein paar Verknüpfungen mit 
Register SDOU der gewünschte 
Effekt erzielt. Sie werden es zwar 
kaum glauben aber auch die hori¬ 
zontale Bewegung wird beim 
AGSP mit dem SDOI /-Register 
erzeugt. 

Zur Erklärung: Wie wir bereits 
in Folge I erfahren haben, gene¬ 
riert der C 64 mit Hilfe des Gra¬ 
fik-Chips V'/C ein Bild und schickt 
es dann an den Monitor bzw. 



Beim 8-Wege-Scrolling ist je nach Scrollrichtung an den Rändern 
Immer wieder eine Zeichen-Zeile bzw. -Spalte anzufügen 



Bei der Joystick-Abfrage müssen diagonale Richtungen durch zwei 
Schritte ersetzt werden 


Infos zur Grafik-Programmieiung 


Für alle Interessierenten Leser, die noch mehr über die Grafik-Programmierung wissen wollen, hier unser spezieller Servicel 
Eine Liste mit Artikeln, die den Stoff unseres Scrolling-Kurses ergänzen bzw erweitern. Da viele 64'er-Ausgaben nicht mehr 
erhältlich sind - unser Tip: Viele Bibliotheken haben das 64'er-Magazin in ihrer Sammlungl 


Artikel 

Ausgabe 

Seite 

Thema 

FLYP-Effekt' 

Dezember 92 

73 

Zeilen mit unterschiedlicher Geschwindigkeit scrollen 

Side-Boröer-Tricks 1 

April 92 

58 

Sprites im Bildschirmrahmen 

Lnechrunchmg 1 

September 92 

58 

Blilter-Eflekt aul dem C 64 

Hardscrolling 2 

Oktober 92 

53 

Extrem kurze Scroll-Routne im Detail 

Der DCLP-Effekl 1 

Oktober 92 

54 

Sinuns-Scrolling und Buchstaben-Streching 

Baslersplits 2 

Februar 93 

60 

Bildschirm reiten - Grafik- und Text-Schirm Kombinieren 

Der DYPP-Effekt 1 

Februar 93 

62 

Sinus-Scroliing und Buchstabenverzerrung 

Der 2-Pixel-FPP 1 

März 93 

58 

Plosma-Scroller 

Side-Border-Sprites 1 

Juni 93 

59 

Sprites im Bildschirm-Rahmen 

Neue DYSP-Routine 

Juli 93 

58 

Lautschriften über den ganzen Schirm 

Demo-Programmierung Teil 1 2 

August 93 

64 

Grundlagen 

Demo-Programmierung Teil 2 2 

September 93 

66 

IRQ-Programmierung 

Demo-Programmierung Teil 3 2 

Oktober 93 

68 

Raster-Bars und Softscrolling 

Y-Scrolling 1 1 

November 93 

70 

Text und Graliken von unten in den Bildschirm schieben 

Games-Programming-Guide 

4/94-12/94 


Speie-Programmierkurs 

Parallax-Programtnierung 

April 94 

62 

Mehrebenen-Scrolling mit dem Editor GEPA 

Scrolling ohne Grenzen 

April 95 

30 

Lautschriften mit Sprites 

Die Sache mit dem IRQ 

Juli 95 

27 

Rasterzeilen-lnterupts und Scrolling 


’ Proticomer, 1 Assembler-Corner 


Fernseher. Der erzeugt das eigent¬ 
liche Bild mit Hilfe einer che¬ 
misch vorbchandcltcn Leucht¬ 
schicht und einem Kathodenstrahl: 
dieser besteht aus einer Unmenge 
Elektronen, die nahezu mit Licht¬ 
geschwindigkeit auf die erwähnte 
Leuchtschicht treffen. Eine Ab¬ 
lenkungseinheit sorgt nun dafür, 
daß die Elektronen zeilenweise 
und von oben nach unten korrekt 
an der dafür vorgesehenen Stelle 
ankommen. Ist der Elektronen¬ 
strahl am unteren Bildrand ange¬ 
kommen. wird er wieder in die 
linke obere Ecke plaziert und das 
ganze Spiel beginnt von vorne. 
Der VIC ist dabei immer bestens 
informiert, an welcher Position der 
Kathodenstrahl gerade seines Am¬ 
tes wallet. Diese Information ver¬ 
mittelt er auch dem Programmie¬ 
rer, indem er die Y-Koordinate 
(=Zeile) im Register SD0I2 spei¬ 
chen. Für die exakte X-Position 
(=Spalte) ist der Grafikchip aller¬ 
dings viel zu langsam (für den 
Aufbau einer kompletten Zeile 
werden nur 64 Millisekunden ver¬ 
braten). Dennoch können wir mit 
Hilfe kleinster Timing-Routinen 
die ungefähre X-Position abfra- 
gen: warten wirz.B. ab Beginn ei¬ 
ner neuen Rasterzeile knapp 32 
Millisekunden (entspricht 32 
Taktzyklen), dann wissen wir. daß 
der Rastersirahi etwa in der Mitte 
des Bildschirms angekommen sein 
muß. Genau das machen wir uns 
auch heim AGSP zunutze: der Ra¬ 
ster-IRQ wird auf die letzte Ra¬ 
sterlinie einer Bildschimizeile ge¬ 
setzt, dann verharren wir mit va¬ 
riablen Warteschleifen bis zu ei¬ 
ner bestimmten X-Position und 
verringern anschließend den Wert 
in SDOI 1 um eins. Der VIC nimmt 
jetzt - fälschlicherweise - an, die 
gemerkte Rasterzeile sei bereits 
die erste Rasterzeile der nächsten 
Bildschirmzeile und führt automa¬ 
tisch einen Update an der aktuel¬ 
len X-Position aus. Starten wir die 
Routine also. 

Etwa nach einem Drittel der 
Zeilendistanz wird das aktuelle 
Bild automatisch an dieser Stelle 
gezeichnet Wie gesagt: hier fal¬ 
len die sonst obligatorischen 
Hurdscroller komplett unter den 
Tisch. Einen Wennutstropfen gibt 
es allerdings doch noch - wie im¬ 
mer: durch das enorm kritische 
Timing funktioniert der Kniff 
nicht auf allen C-64-Computem - 
besonders bei einige C-128-Mo- 
dcllen geht’s schief. Im Zweifels¬ 
fall hilft also nur Ausprobicren. 
Leider können wir Ihnen zu die¬ 
sem Effekt nicht den gewohnten 
Source-Code bieten: er wäre ein¬ 
fach zu lang und würde das halbe 
Heft fällen... 
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Mehrere Ebenen 
übereinander - Parallax... 

...hat mil dem gleichnamigen 
Softwarehaus, das leistungsfähige 
Partikel- und Bildbearbeitungssy- 
steme für Silicon-Graphics-Rech- 
ncr programmiert, nichts zu tun. 
In diesem Fall ist ganz einfach 
Mehrebenen-Scrolling gemeint. 
Natürlich kann der C 64 von Haus 
aus keine Ebenen (Playfields) ver¬ 
walten und diese erst recht nicht in 
variablen Geschwindigkeiten ver¬ 
schieben (erst dadurch kommt 
nämlich räumlicher Eindruck zu¬ 
stande). 

Wie fast immer, läßt sich das 
gewünschte Ziel mit einem klei¬ 
nen Programmiertrick dennoch 
auf den Bildschirm bringen. 

Zum einen wäre da das bekann¬ 
te „Pseudo-Parallaxing", das mit 
einfachem Bit-Shilten bestimmter 
Bildschirm-Elemente auskommt. 
Sie bauen einfach spezielle Zei¬ 
chen in Ihren Charset ein, die Sie 
mit den üblichen Rotate-Kom- 
mandos um beispielsweise zwei 
Positionen verschieben und die 
überschriebenen Bits wieder an- 
hängen .hinten“ anhängen. 


Mehrere Ebenen mit 
unterschiedlicher 
Geschwindigkeit, 
sorgen beim Parallax- 
Scrolling für 
räumliche Tiefe 



Schauen Sie sich das Ergebnis 
auf dem Bildschirm an (indem Sie 
z.B. ein paar Bildschirmzeilen mit 
diesem „animierten“ Zeichen auf- 
füllcn), sieht die ganze Angele¬ 
genheit einem echten Parallax- 
Scroller schon recht ähnlich. Beim 
vertikalen Scrolling müssen natür¬ 
lich die Bytes innerhalb eines 


Charakters umsortrert werden! 


schiedlich schnell ausgeführt wer- 


Listing 2: Die Joystickabfrage für ein 8-Wege-Scrolling 



,■ VERZWEIGUNG AUS LSITING 

1 

JOYSTICK 

LDA $DCOO 

.-JOYSTICK IN PORT II ABFRAGEN 


CMP fl$7D 

; JOY NACH 


beq unten 

JUNTEN GEDRÜCKT? 


CMP »SIE 

[JOY NACH 


BEQ OBEN 

[OBEN GEDRUCKT? 


CMP #S7B 

;JOY NACH 


BEQ LINKS 

; LINKS GEDRÜCKT? 


CMP »S77 

;JOY NACH 


BEQ RECHTS 

RECHTS GEDRÜCKT? 

' 

CMP #S7S 

;JOY NACH 


BEQ REUNTEN 

; RECHTS UND UNTEN GEDRÜCKT? 

’ 

CMP fl$76 

;JOY NACH 


BEQ RED BEN 

/RECHTS UND OBEN GEDRÜCKT? 

1 

CMP fl$7A 

,-JOY NACH 


BEQ LIOBEN 

; LINKS UND OBEN GEDRÜCKT? 

1 

CMP #$79 

;JOY NACH 


BtQ LIUNTEN 

; LINKS UND UNTEN GEDRÜCKT? 

1 

CMP #$6F 

;BUHON 


BEQ FIRE 

[GEDRUCKT? 

JOYEND 

RTS 

[ZURÜCK IN DIE IRQ-SCHLEIFE 
[SIEHE LISTINC- 1 


Noch spektakulärer wird es al¬ 
lerdings. wenn Sie dieses animier¬ 
te Zeichen in ein bereits scrollcn- 
des Playfield einbauen (z.B. als 
Fensterhintergrund). Wichtig ist in 
diesem Fall, daß das eigentliche 
Scrolling des Playfields und die 
Animation des Zeichens unter- 

den - z.B. jeweils ein Bit für den 
kompletten Bildschirm mit $DUI6 
und ein zusätzliches Bit im Zei¬ 
chen mit Rotate-Befehlen. 

So lassen sich verblüffende Ef¬ 
fekte auf dem Bildschirm erzie¬ 
len, die echtem Parallaxing schon 
recht nahekommen. 

Llstinq 3: Vorbereitungn liir das vahable Scrolling 

SROLL RELI LDX SCROLLHLP 

DEX 

STX SCROLLHLP 
STX SCROLLREG 

ISCRQLLHLPREGISTER LADEN 
[ DEKREMENT IEREN (=NACH 
[LINKS SCHIEBEN) UND 
[SPEICHERN 

CPX fl$BF 

BEQ HARDSCROLL 

[SCHON 8 POSITIONEN? 

[NEIN SANN ENDE 

ENDSCROLL RTS 

[ENDE 

HARDSCROLL LDX #$C7 

STX SCROLLHLP 

STX SCROLLREG 

[JA, HELP-EBGISTER WIEDER 
[AUF NORMALWERT UND 
[WEITER 




UNTEN . ; ACTION FUHR UNTEN 

JMP JOYEND ; WIECER ZUR HAUETROÜTINE 
• AT.T.F WEITEREN RICHTUNGEN 
[FOLGEN 



SROLLLIPE 

LDX SCROLLHLP ; SCROLLHLPREGISTER LADEN 


INX 

[ INKREMENTIESEN (=NACH 


STX SCROLLHLP 

[RECHTS SCHIEBEN) UND 


STX SCROLLREG 

[SPEICHERN 

1 

CPX «$C7 

/SCHON 8 POSITIONEN? 


BEQ HARDSCROLL 

/NEIN DANN ENDE 

ENDSCROLL 

RTS 

/ENDE 


HARDSCROLL LDX US BF 
STX SCROLLHLP 
STX SCROLLREG 


; JA, MELP-REGISTER WIEDER 
,-AUF NORMAIAERT UND 
; WEITER 
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Um perfektes Mehrebenen¬ 
scrolling zu programmieren ist al¬ 
lerdings ein nicht unerheblicher 
Mehraufwand bei der Entwick¬ 
lung der Routine und Level-Grafi- 
ken notwendig. 

Mehr als eine Ebene scrollt 
flüssig über den Schirm 

Zunächst brauchen wir insge¬ 
samt vier Zeichensätze 
(4*$0800=$2000), zwei Bild¬ 
schirm-Masken und ein - äußerst 
wichtiges - Kennbyte. Welches 
Byte Sie aus dem Zeichensatz da¬ 
zu nutzen, bleibt vollkommen Ih¬ 
nen überlassen. 

Im Hinblick auf die vorhande¬ 
nen Parallax-Editoren ist aller¬ 
dings das Nullbyte der Zei¬ 
chensätze zu empfehlen - dazu 
aber später noch etwas mehr. 

Das Prinzip ist recht einfach zu 
verstehen: die im künftigen Vor¬ 
dergrund zu sehenden Chars sind 
in jedem der verwendeten vier 
Zeichensätze unverändert. 

Die im Hintergrund liegenden 
Zeichen sind allerdings um jeweils 
ein Pixel verschoben. Deshalb 
sollten Sie beim Erstellen von Par- 
allax-Zeichensätzen auch immer 
einen entsprechenden Grafik-Edi¬ 
tor benutzen. 

Schalten Sie jetzt Register 
$D0I8 - das für die verschiedenen 
Zeichensatz-Bänke zuständig ist - 
in der jeweiligen Reihenfolge um, 
scrollen die Zeichen optisch mit, 
auch wenn noch gar kein echtes 
SD0/6-Scrolling stattfindet. Die¬ 
se Zeichen bilden den späteren 
Parallax-Hintergrund. 

Unser Vordergrund wird nun 
mit dem V/C-Rcgistcr $D0I6 um 
jeweils zwei Positionen verscho¬ 
ben - davon sind natürlich auch 
die Zeichen im Hintergrund be¬ 
troffen. 

Um die Animation dadurch 
nicht noch schneller auszuführen, 
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Mit seinem 8-Wege-Scrolllng, einem Pseudo-Parallaxer und vielen 
Sprites katapultierte Programmierer Manfred Trenz das Actlon-Ga- 
me „Turrican“ in die Herzen der Spieler-Gemeinde - technisch ein 
echtes Highlight in der C-64-Szene 


Keine Demos auf Disk! 


Leider war es uns nicht möglich. In 
diesem Monat Demos zu diesem 
Kurs aut die Diskette im Hell zu 
spielen - es war einfach kein Platz 
mehr! Deshalb versuchen wir in ei¬ 
ner der nächsten Ausgaben die Pro¬ 
gramm-Beispiele rachzuliefem. 


wird. Um eine komplette Land¬ 
schaft richtig zu generieren, emp¬ 
fehlen wir den Einsatz des Editors 
„GEPA"in Heft 2/94. mit dem 
auch das Action-Spiel „Genloc“ 
entworfen wurde. 

Auch beim Parallax-Scrolling 
ist ein Abdruck des Source-Codes 
wegen der enormen Länge und 
der damit verbundenen Unüber¬ 
sichtlichkeit kaum sinnvoll. Als 
kleines Troslpflasler befinden sich 
auf einer der nächsten Programm¬ 
service-Disketten ein paar Bei¬ 
spiele. die Ihnen das Gelernte 
nochmals eindrucksvoll vor Au¬ 
gen führen. 

Wer noch mehr über Graft-Pro¬ 
grammierung wissen möchte, soll¬ 
te seine Blicke auf unseren Kasten 
„Infos zur Grafik-Programmie¬ 
rung“ werfen. Peter Klein/lb 


müssen die Animationsstufen der 
Hintergrundbytes also entspre¬ 
chend dagegenhalten - sprich in 
die andere Richtung rollen. Durch 
die nun entstehenden unterschied¬ 
lichen Geschwindigkeiten sind wir 
zudem auf zwei Hardscroll-Routi- 
nen angewiesen: hier kommt auch 
endlich unsere zweite Bildschirm- 
Maske ins Spiel. Auf ihr wird eine 
Matrix mit dem oben erwähnten 
Kenn-Byte (meist Charkter 0) an¬ 
gelegt. die unseren Hardscrollrou- 
tinen genaueren Aufschluß gehen, 
welche Bytes nun tatsächlich um 
eine Bildschirmposition verscho¬ 
ben werden und welche noch ei¬ 
nen weiteren Durchlauf abwarten 
müssen - wir erinnern uns. daß der 
Vordergrund doppelt so schnell 
wie der Hintergrund verschoben 


Listing 5: Das Hartlscrolling kopieit Bililscliinnzellen 


LDX *500 


LESEN UND SCHREIBEN DER. BILDSCHIRKZELLEN WECHSELN SICH BEI 
DER HARDSCR0LL-R0UTINE AB - NOCH HEHR GESCHWINDIGKEIT ER¬ 
ZIELT MAN OHNE SCHLEIFEN-PR0GRAHMIERUN3 - DAFUER WIRD HEHR 
SPEICHER VERBRAUCHT 


L0OP1 


LDA $0428,X 
STA $0400,X 
LDA $0450,X 
STA $0428,X 


INX 

CPX #$28 
BNE LOOP1 


Listing 6: Eine optimierte Scrollroutine 

ENDE 

= $02 

; HILFSREGISTER 

START 

= $03 

[HILFSR3GISTEP 

; INITIALSIERUNG DER SCROLL-VARIABLEN 

' 

LDA #$08 

j BEGINN 


STA START 

jBILESCHIRMZEILE 


LDA #$10 

jENDE 


STA ENDE 

; BILCSCHIRMZE1LE 


RTS 

; SCROLLBEREICH 

; SCROLL-UNTERPROGRAMM 

SCROLL 

LDY #$00 

[ZAHLER A'JF $00 


LDX START 

[STARTLINIE IN 


JSR $E9F0 

;$D1/D2 ÜBERGEBEN 


LDX $D1 

; POSITION INS LOWBYTE 


INX 

;P0S PLUS 1 IN 


STX SFB 

:SFB ABLEGEN 


LDX $D? 

; HIGHBYTE IN 


STX $FC 

;$FC AELEGEN 

SCR3 

LDA ($PB),Y 

,-HARDSCROLL 


STA !$D1),Y 

lAOSFÖHREN 


INY 

,-ZAHLE» ERHÖHEN 


CET #$27 

,-SCHCN 40 ZEICHEN GESCHOBEN? 


BNE SCR3 

[NEIN, DANN VON VCRNE 

LABi 

LDA 5COOOO 

[NEUES BYTE DER SCROLLANDSCHAFT 


STA I$D1),Y 

[HOLEN UND IN DER LETZTEN 
[SPALTE DER ENTSPRECHENDEN 
[ZEHE IN $D1/D2 ÄNSET2EN 


INC LAB1-.1 

[DIREKT ERHÖHEN 


LDA LAB1+1 

[UND ÜBERPRÜFEN OB ICMBYTE 


CM? #$00 

[BEREITS S00 (D.H. ÜBERLAUF) 


BNE SCRCONO 

[WENN NICHT DANN WEITER 

* 

INC LAB142 

[WENN JA DANN HIBYTE ERHÖHEN 


RTS 

[ZURÜCK 

SCRCONO 

INC START 

[STARTZEILE ERHÖHEN 


LDA START 

[UND VERGLEICHEN OB BEREITS 


CMP ENDE 

,-DIE ENTSPRECHENDE ANZAHL 


BEO SCREND 

[ZEILEN GESCHOLLT WURDE 


INC $DL 

[NEIN, DANN ZEILE ERHÖHEN 


BNE SCROLL 

[UND NÄCHSTE ZEILE SCROLLEN 

; ENDE DES UNTERPROGRAMMS 

SCREND 

RTS 

; ZURÜCK fcTTCT 
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GEOS 

SH 48: GEOS- 
Erweiterungen 

Geoloxl • neuer, scnnei 
edltm für GeoMlloWc 
Ai Geopublish 

SH 59: GEOS 

GeoBas'C GroCor 
Projrammlerkurs r.. .. 

Tips & Tricks 

SH 80: GEOS 

Lottoblnck Stalisliscrie 
GewinraiMauswertung mit 

K sctiläipm/Flninan: 

Geld.inl.ice isl dH 

Beste? 

SH 92: GEOS 

Goo-Nenreh alles über der. 
menschlichen Körper in 


Supsr Grafik/14 optmae 
DrucKfrtrflibcr für 24-Nadlev 
52Maslei Copy: ^ollstandloes 
Backup cioorGeos-Dlskln 

52 Sekunden 

SH 98: GEOS 

Evoluten fantammebe Reise In 
die Zeit der Dinosaurier und 
Mammut!/ Disketten-Dok 
Reparatur und SicherhetB- 
kopier beschädigter Syilem- 
Disketten.Mega-Scrjp: 
GnUlkJusiausch wischen 
Geor.- uns Hl-Eddi-Fomrat 


SH 77: 

Amla-Konvert 5 
Malptogramne Buschen 
Gram aus/ Disc-Baslc: 
Flopoybffehle kurz und 
prägnant p tüten 

SH 93: 

Disk-Raraon 3.21: 
DiskehetrvcrMliung m» 
rrausgestöiurter Bcnutzer- 
oaorläche/ Basic-Expansion: 
42 neue Befehle für Grafik und 
Floppy/ Dlashow-Maker; 
perlenes Multimedla-Ftelmo 


Tips,Tricks & Hardware 


Tools 

SH 65: 

Stieltrug durch Cie Zernage/ 
Dtucksr-Basic. 5a neue Befehle 
zur Printer-Sleuerung/ 

MrilticolorgratlkBt 

konvertieren/ 

Ober CO belOi Tips&Tricks 


SH 67: 

WettErstatloi.TBnipar.irur, 

LjftleuchtigkeltunO -diuck- 
rteSEen/DCF Funkuhr und 
Echtueltuhr/Daten 
konvertieren vom C64 rum 
Amiga. Atari ST uno PC 

SH 83: Floppy 

4 Kopieriools für komplctw 
Backups und Einzel-Files/ Spur 
36 OS 40:95 Block! zusätzlich 
aut Diskette viele Tes&Tricks 

SH 84: Hardware 

C64 kompakt: Computer und 
Fioppy Ir einem Genöusc 

lUmDauanleituroy Midt- 
InterTace: C64 mit Keytoard / 

Tkiy-EPROMer EPROM- 

BrennSr im Selbstbau 
unter 30 DM 










SH 94* 

Alan V7.3:komtorta »e Grafik- 
BtwSlUlling' Big Pit:; neun 
Sctoll-Scrans für Spiele' 
Sprite-Edlt 32 Spilles tü' 
Acnon uno Ammanoc 


SH 64: 


SH 82: 


Grafik 


Programmier¬ 

sprachen 

SH 71: Assembler 


Kursus.' KofnpIctlpaXfit/ 
Bef'Shtspostar/ Tips & Tricks/ 
Leierfragen 


Drucker 

SH 72: 

PuMsIl 64. DTP-Elnsheg/ 
Topnnnf Druckt BrtolWpl», 

Schilder und GmßPjrlen/ 
Test Drucker unter 
1.000 DM 


SH 55: 

Amlca Paint Fantastisches 
Malprogramm für Honby 
Grafiker, mit allen Up-Dates 


SH 88: 

Son-Putilist. krmcleilts 
DTP-Paket/ rips uni 
Raffinessen lu 24-hadel- 


SH 76: 


Spiele 


Wusle Master 




MSS ?" 0 




Druckern/ 


_ / Typwrfter 

Drucker führ Formulare aus 


Disketten zur 1531/Pro 

»QMM: Komfortable 

Süt* n 


SH 75: 

Interiara 64:136 Furten und 
640x200-Pixeioia!ik und 80- 
Zelchen-Bldsctilrn./ 3D- 
AnimaUnn mit Hl-Eddl 


C 128 

SH 58: 

Übersichtliche Buchnaltung 

zuMuse/Prolessionells 

Diagramme 


SH 87: 

Hlies-Masiei und Special 
Basics 85 neue blitzschnelle 
Graliktolclile/ zwei ultimative 
Tools lUr Intrcs und Lesvel- 

Scroors/ Plcture-Tool VI.O' 

klaut Bilder und Fonts aus 
tremdon Programmen 


SH 64: 

Anwendungen: 

Amerikanisches Journal/ 

Grundlagen. CP/ M, cas 
drille Retrebs-systerV VDC 
Grafik: Vorhang auf für hohe 
Auflösung 


SH 89; 

DOS-Copy: Kjbelose 

Codmian: Pro'l-Ösk- 
51 Sr 1 '“®' Basic 


SSSffis. 

ÜSfe 

st®- 


?o ^ , ' s — su ~ s ' 0a " ,eon sSsiäsp* 


?n 

M ?MönÄ„.. 


Nur noch hier erhältlich! 


Jetzt sofort bestellen • per Post oder FAX ! 


BESTELLCOUPON 


Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte: 


SH-Nr. 


Sonderhefte mit Diskette je io,-DM_ 

Sonderhefte''128er" je 10,-DM_ 

Ich bestelle_Sammelbox(en) 


SH-Nt. 


SH-Nr. 


zum Preis von je dm 14,- Gesamtbetrag 

Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6,-DM Veisanükosten 
□ nach Erhalt der Rechnung. □ per Scheck anbei 


Vorname Name 


Hier v/ar leider jemand 
schneller, doch null 
Problem; Einfach 
schreiben und bestellen 
bei 64er -Magazin 

Leserservice. 

D-74170 Neckarsulm. 
Telefon 07I3Z/969-I85 
FAX.07132/969-190 


StraQe. Hauanummor 


PLZ, Wohnort 


Datum / Unterschritt 

Schicken Sie bitte den ausgetüllten Bestellcoupon an: 

64er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm, Telefon: 07132/969-185 
oder bequem perTeletax: 07132/969-190 

































GRAFIK 


D as Programm ,,DIG]+‘' ist ei¬ 
ne Erweiterung für das Di¬ 
gitizermodul von Printtech¬ 
nik. Da es nur die Helligkeits¬ 
werte des eingehenden Signals 
berücksichtigt, empfiehlt es sich 
am Monitor oder Fernseher die 
Farbe zunlckzunehmen und die 
Grafiken in Graustufen zu be¬ 
trachten. Die digitalisierten Vi¬ 
deobilder lassen sich mit dem 
FLl-Malprogramm „FLIP“ (64'er 
5/1993) bearbeiten. Vorausset¬ 
zung: sie liegen als ungepacktes 
FLl-Bild vor. Zur Umwandlung 
in andere Grafikformate Iz.B. Hi- 
res oder IFF-Amiga), lassen sich 
die Daten mit dem Imageprozes-, 
sor „GoDot" (64'er 6/1994) ein- 
Icscn (Loadcr Idr.FlipRaw) und 
konvertieren. 

Nachdem Sie das Digilizermo- 
dul im ausgeschaltenem Zustand 
in den C 64 gesteckt hahen, kön¬ 
nen Sie das Programm mit 
LOAD-DIGI»*, 8, 1 

laden und mit dem RUN- Be¬ 
fehl starten. Nach dem Entpacken 
öffnet sich das Hauptmenü: 

I MAIN PRO: Dieser Aufruf 
bringt wahrscheinlich erst einmal 
nur Bitmüll auf den Schirm, da 
das Programm die aktuelle Bit¬ 
map ab SEÜOO in Multicolor ein- 


Diaitizer-Software 



C64 

mh 

Videobilder sind ein lohnendes Ziel für Grafik- 
"Wilderer". Mit unserem Programm „Digi+" 
können Sie Daten, die der Printtechnik-Digiti¬ 
zer liefert, in Multicolorbilder im FU-Format, in 
Bitmaps oder Datas umwandeln. 


blendet. Mit dem Druck auf die 
Taste D startet der Digitalisier¬ 
vorgang. vorausgesetzt das Digi¬ 
tizer-Modul ist richtig eingesteckt 
und eine Videoquelle liegt an! 
Der C 64 liest nun 64000 Sam- 
ples zu je vier Bit ein. Nach ca. 
vier Sekunden erscheint ein „Fen¬ 
ster“ auf dem Schirm. Es läßt 
sich mit den Cursor-Tasten ver¬ 
schieben. Die Größe des Aus¬ 
schnitts betrügt 160x200 Pixel, 
wobei der C 64 ein Bild mit 
256x256 Pixel im Speicher hält. 
Zusätzlich zur Cursor-Abfrage 
sind einige Sondertasten inte¬ 
griert: 

Taste Bedeutung 

+/- Schrittweite des 

Scrollings ändern 
£ Standard-Schrittweile 

wählen 

* Auschnitt auf Bildmitte 

legen 

X zum Hauplmcnii 

B FLI-Bild zeigen 

Die FLI-Anzcigen können Sie 
nun mit der SPAGE-Taste verlas¬ 
sen. Die Grafikdaten werden da¬ 
bei aber zerstört. Zum Sichern 
des Bildes ist die Kombination 
CBM+SPACE integriert. Sic 
wechselt sofort in das Speicher- 
Menü. wo die korrekte Sicherung 
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Das ( ComputerspieleQ 

Magazin mit neuem Design, 
komplett vierfarbig, 
vielen Spieletests, 
den aktuellen Trends, 

Tips und Strategien 
sowie wahlweise mit 
einer prallvollen CD-ROM. 


Das neue 






Power Play 


Eine tierisch gute Sache. 
Mit oder ohne CD. 


3 x Power Play mit CD oder 
3 x Power Play ohne CD. 
Und das direkt nach Hause... 


POWER PLAY TEST-COUPON 


□ Ja. ich will Power Play ohne CD 

3 Hefte ohne CO für nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-) 

□ Ja, ich will Power Play Eitra mit CD 

3 Hefte mit CD für nur DM 27,- (Sie sparen DM11.40) 

Wßnn S« nach Erhalt des dritten Heftes nichts von mir hören, erhalte ich Power Play ohne CD zum 
Jahres-Abo-Preis von nur DM 70,80 (Ausland OM 94,80) oder Power Play mit CD für DM 138,- Jatuos- 
Abo-Pres (Ausland DM 162,-) regelmäßig per Post frei Haus. Ich kann jederzeit kündigen. 


tamoA/orname 


StraBe/Hausnummer 


Einfach den Coupon ausfüllen und senden an: 

Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm 
oder per Fax an 07132/959 244 

Vertrauen&garantle/Wlderruftgaranile: Die Bestellung wird ttsl wirksam, wenn Ich sie nlctü hinnen 
eint» Wocho ab Aushändigung dftaer Beehrung schriftlich bol PowBr Play, Aboment-Service, D-74168 
Neckarsulm widerrufe Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Ursendung des Widerruft 


PlZ/Ort 

_ TECQ95 

Datum!! Unterschrift 2. Unterschrift 


Verirauensgarantli/Widerniftgaranlie: Die Bestellung wird erst wltksam. wenn loh sie nicht binnen 
enet Woche ab Aushändigung dieset Belehruno schriftlich bei Powet Play. Abornenl-Servte. D-741 £8 
Nectorsuim widerrjte Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Ahsendung des Widerrufs Ich 
bostätige dm Kenntnisnahme dosWiderrulrochft durch mono 2. Unterschritt 

□ Überweisung nach Erhalt der Rechnung 

□ Bequem bargeldlos 


Konto-Nummet 


Bankleitzahl 


Geldinstitut 

















GRAFIK 





der Daten auf Diskette möglich 
ist. Standbilder eines Vidcorecor- 
ders erscheinen in digitilsiertem 
Zustand sehr oft verzerrt. Darum 
hat Digi+ eine Korrektur-Option. 
Die Taste K aktiviert diese Funk¬ 
tion. die weitere Keybonrd-Ein- 
gaben erwartet: 

Taste Bedeutung 

1 jede Spalte korrigieren 

2 jede zweite Spalte 
korrigieren 


V vom linken Rand starten 

(zuvor „1“ oder „2“!) 

B Bereich wählen (zuvor 

„ 1 " oder „2“!) 

Die Wahl des Korrektur-Be¬ 
reichs erfolgt mit den Cursor-Ta¬ 
sten und die Betätigung mit RE¬ 
TURN. Feineinstellungen lassen 
sich mitbzw. „2" (Bereich 1 
bzw. 2 Pixel nach oben) und mit 
„3" bzw „4“ (Bereich I bzw. 2 
Pixel nach unten) realisieren. Die 


X-Taste beendet den Korrekturm¬ 
ode. 

2 LOAD: Hier lassen sich Bit- 
maps. FLI-Bilder und DATAs 
(Printtechnik-Forntat) einiesen. 
Die Daten dürfen gepackt oder 
ungepuckl sein. 

3 SAVE: Wenn Sie Grafiken 
sichern, sollten Sie immer darauf 
achten, daß Sie direkt aus dem 
LOAD-Menü kommen oder die 
FLl-Anzeige mit der Kombinati¬ 


on CBM+SPACE verlassen ha¬ 
ben. Die Speicherung von unge- 
paekten Daten empfiehlt sich, 
wenn eine Weiterverarbeitung 
(z.B. FLIP) vorgesehen ist. 

4 DIRECTORY: Anzeige des 
Disketteninhalts. 

Die Abbildungen auf beiden 
Seiten wurden alle mit dem Print- 
technik-Modul und dem Pro¬ 
gramm .,Digi+" gemacht. 

Jens Ncebc/Ib 
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uerleiht Ihrem 
PC Flügei 

ist uerständlich, 
aktuell, klar 

gibt's mit oder 
ohne CD-ROM 

Jertrauensgarantle/lDidemjfsrecht: Die Bestellung 
utrd ersl wirksam, uienn ich sie recht Wnnen einer 

widerrufe. Zur Ulahrunq der Frist genügt die recht¬ 
zeitige RDsendung des Widerrufs. 


□ Ja 


■ 


, ich möchte gratis 1 Ausgabe 
uon PCgo! testen, (ohne CD) 

□ ja , ich möchte gratis 1 Ausgabe 
uon PCgo! testen, (mit CD) 

lllill ich die Zeitschrift danach wei- 
terlesen. brauche ich nichts tueiter 
zu tun. Ich erhalte PCgo! dann zum 
günstigen Jaltrespreis uon DM 52,88 
(ohne CD), bzui. DM 105,28 (mit CO) 
für jeweils 12 Ausgaben per Post 
frei Haus. Andernfalls teile Ich 
Ihnen dies innerhalb uon 8 Tagen 
nach trttalt derGratts-Husgabe mit. 
Ich kann jederzeit kündigen. 

Coupon einfach ausfüllen, unter¬ 
schreiben und abschicken an 
PCgo! Abonnement-Seruice, 

D-74168 Neckarsulm oder ner Fa« 
an die Nummer 07152 / 95 92 44. 


Name ( Uorname 

Strafie / Nr. 


PIZ / Ort 

Gewünschte Zahlungswelse: 

□ Bequem durch Rankeinzug Q Gegen Rechnung 


BLZ 


Kontonuminer 


Geldinstitut 

Datum / l. Unterschrift 2. Unterschrift ALLE 95 

Uertrauensgaranlte/Widerrufsrecht: Oie Bestellung wird etsl 
wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer Uloche ab Aushändigung 
dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Rbonnemeni Seruicc, 
0-7-11 GO Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist genügt d e 
rechtzeitige Bbsendung des Widerrufs. Ich bestätige die 
Kenntnisnahme Oes Widemifsrechts durch meine Z. Unterschrift. 































SPIELE 





Jede Spielstufe in „Lazed Tiles" hat ein Interlaced-FLI-Blld - drei 
unterschiedliche Spielstärken sorgen für leichten und kniffligen 
Spielspaß am Joystick 

Lazed Tiles 


Wunderschöne Interlaced-FLI-Bilder laden zum 
Tüfteln am Computerbildschirm ein. Drei 
Schwierigkeitsstufen sorgen für kurzweiligen 
Denksport am Joystick und bieten für jeden 
Geschmack die richtige Aufgabe. 


D as Spielprinzip von ..Laced 
Tiles“' dürfte allgemein be¬ 
kannt sein: ein Bild wird in 
mehrere Quadrate aufgeteilt und 
die Teile werden dann verscho¬ 
ben. Viele Leser werden dieses 
Kinderspielzeug sicher kennen. 
Wir haben eine C-64-Version pa¬ 
rat. bei der der Spieler am Joy¬ 
stick das Picture-Puzzle wieder 
zurechtrücken muß. 

Drei Schwierigkeitsstufen und 
zehn Level machen das Spiel zu 
einer Herausforderung für Einstei¬ 
ger und Profis. 

Zum Spielen laden Sie das 
Knobelspiel von Seite I der Heft¬ 
diskette mit: 

LOAD*- lazed TILES -*,8,1 

und starten es im Dircktmixlus 
einfach mit dem RLTV-Bcfehl. 

Nach dem Entpacken blendet 
das Spiel „LACED TILES“ den 
Hauptscreen ein. Hier lassen sich 
die Paßwörter eingeben, eine der 


Schwierigkeitsstufen fesllegen 
oder das gewählte Level von „La¬ 
zed Tiles“ starten. 

Dazu wählen Sie mit dem Joy¬ 
stick den Menüpunkt und bestäti¬ 
gen mit dem Fcucr-Button. 

Im Puzzle-Modus erscheinen 
die Bilder. Im unteren Bildschirm¬ 
rand zeigt das Spiel das zugehöri¬ 
ge Paßwort. Der Joystickbutton 
startet den Mischvorgang... 

Mit dem Steuerhebel lassen sich 
nun die Quadrate auf dem Bild¬ 
schirm verschieben. Ist die Re¬ 
stauration der Grafik komplett, 
lädt das Spiel das nächste Level 
nach und die nächste Runde kann 
beginnen. 

Da die Bilder im Spiel komplett 
im Interlaced-FLI-Modus auf dem 
Screen zu sehen sind, flimmern sie 
ein wenig. Eine 3-D-Brille (ein 
Glas rot - das andere Blau) schafft 
da Abhilfe. Sie sind im Fachhan¬ 
del erhältlich lb 


Spherebrain 


Steuern Sie die Murmel durch 30 verzwickte 
Level und sammeln Sie alle Extras auf. Eine 
Tüftelei die Grips und flinke Finger verlangt. 


B evor Sie ins Rennen gehen, 
laden Sie das File SPHE¬ 
REBRAIN direkt aus dem 
Directory auf Disk-Seile 2 und 
starten cs mit dem RLW-Befehl. 
Nach dem intro kommen Sic in 
den Hauptscreen. Dort können Sie 
sofort ins Spiel springen, ein 
Paßwort eingeben oder die High- 
Score-Liste ansehen. Ergebnisse 
lassen sich nur speichern, wenn 
Sic eine Schrcibschutzkerbc für 
Diskettenseite 2 anfertigen! 

Im Spiel steuern Sie die Kugel 
mit dem Joystick in Port #2 - alle 
rot gefärbten Steine kann sie ver¬ 
schieben. Die Symbole mit dem 
„D“ sind Bomben. Sie lassen die 
Kugel rot aufleuchten. Dann 
sprengt die Murmel per Knopf¬ 
druck alle Felder rund um ihre ak¬ 


tuelle Posiüon. Sie kann aber im¬ 
mer nur ein Bombe aufnehmen! 
Die anderen Boni erhöhen das 
Punktekonto oder beschleunigen 
die Bewegung der Spielfigur. 

Sind alle Pillen im Labyrinth 
einkassieri, geht'.s in die nächste 
Spielstufe. Die fünf Kugeln zur 
Spiellösung kann nur das Zeitli¬ 
mit oder die RUN/STOP-T aste de¬ 
zimieren. Letztere bricht den Lö¬ 
sungs-Versuch ab. wenn sich die 
Kugel in einer ausweglosen Situa¬ 
tion befindet. Jeder Abschnitt hat 
ein Paßwort, das den Wiederein- 
slieg ermöglicht. Hier noch ein 
Tip: das Spielinlro können Sie 
überspringen, wenn Sie das File 
„SPHEREBRAIN GAME" laden 
und es mit SYS 2051 im Direkt¬ 
modus starten. lb 


Die Spherebrain-Level bergen viele Rätsel und Puzzle 


In höheren Splelstulen ist die Schieberei nicht mehr so einfach 
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SPIELE 



Das noch recht junge Label Cherry Software 
hat drei neue Games für C-64-Fans in Vorbe¬ 
reitung. Wir haben uns die vielversprechen¬ 
den Titel schon vorab genauer angesehen. 


D ie drei neuen Projekte des 
schwedischen Softwarehau¬ 
ses sind in ihrer Spielidee 
vollkommen unterschiedlich. 

„Future World“ ist ein Han¬ 
delsspiel ä la „Elite" und entführt 
in die Weiten des Alls. Bevor der 
erste Flugkurs im Bordcomputer 
landet, muß der Spieler erst ein¬ 
mal sein Schiff ausrüsten und 
Waren an Bord nehmen. Nach 
dem Verlassen der Raumstation 
geht’s in die Tiefen des Univer¬ 
sums. Das Game wechselt ins 
Cockpit des Raumschiffs, wo 


sanftes 3-D-Scrolling die Sterne 
auf ihrer Bahn voriiber/iehen läßt. 
Leider war in der ersten Demo¬ 
version noch nichts von Wcltra- 
umschlachten zu bemerken. Dafür 
ließ sich ein Raumschiff wählen, 
Ausrüstung beschaffen und zu ei¬ 
nem Probeil ug durchstarten. 
Wenn die Programmierer sich be¬ 
eilen, könnte „Future World“ 
noch eher auf die Abschußrampe 
kommen, als das schon lang an¬ 
gekündigte „Starblast“. 

Gruselig und geheimnisvoll 
präsenüert sich „Zone of Dark- 



Aller Anfang ist schwer - Start mit kleime Raumleiter 



Im Cockpit des Future-World-Raumschiffs 


ness". Der Spieler schlüpft in die 
Rolle eines jungen Mannes, der 
irgendwo in Osteuropa zu Hause 
ist. Er ist einer mysteriösen Sache 

auf der Spur... Die ersten Intros- 

zenen glänzen jetzt schon mit 
Trickfilm-Sequenzen, die durch 
tolle Hintergrundgrafiken und 
Vektoranimationen realisiert sind. 
Man kann also gespannt sein, wie 
das Adventure in der Vollversion 
aussiehl! 

Das dritte Gante ist ein 
Jump'n'Run und heißt „Magical 
Formula“. Der Spieler steuert ei¬ 
nen springenden (!) Schnecken- 
Herren. der zu seiner Freundin 
will. Um eine Spielstufe zu mei¬ 
stern. muß der Held mit dem 


Haus auf dem Rücken Schriftrol¬ 
len einsammeln. Diese werden 
von schreckliche Monstern be¬ 
wacht, die dem Helden ans Leder 
wollen. Gut. daß der 
Schneckerich bewaffnet ist und 
seine Gegner per Knopfdruck 
vom Bildschirm pusten kann. Die 
Geschosse erweisen sich beim 
Auftritt der Endgegner als beson¬ 
ders wichtig, denn sie verfolgen 
ihn kreuz und quer über den 
ganzen Schirm.. 

Die Spiele sollen alle im Laufe 
des nächsten Frühjahr erscheinen. 
Alle drei Produkte sind vielver¬ 
sprechend und könnten 1996 Hits 
werden. 

JUrn-Erik Burken 



Zone of Darkness: Dies ist nicht die Straße nach Twin Peaks.... 



... und es werden auch keine X-Akten des FBI geöffnet 



Dieses Magical-Formula-Level wartet auf die springende Schnecke 
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WETTBEWERB 


Suchspiel 





F ür das richtige Lösungswo 
müssen Sie nur die elf Bild- 
auschnitte in den entsprechen¬ 
den Ausgaben des 64’er-Magazins 
linden und den passenden Buch¬ 
staben aus den Bildunterschriften. 
Rubriken oder Namen notieren. 
Das Losungswort schicken Sie per 
Post oder Fax an die Redaktion: 

64'er 

Magna Media Verlag AG 
Kennwort: Suchspiel 
Hans-Plnsel-Str. 2 
85540 Haar b .München 
Fax: 089/4613 433 
Der Einsendeschluß ist der 10. 
Dezember 1995 (Datum des Post¬ 
stempels). Mitarbeiter der Magna 
Media Verlags AG und deren An¬ 
gehörige sind vom Wettbewerb 
ausgeschlossen. 



BROTK 


Sie doch mal in den 64'er-Ausga- 
ben des Jahrgangs '95 und lösen Sie unser 
Preisrätsel. Mit ein wenig Glück können Sie 
tolle CD-HOMs, Spiele und Joysticks ge¬ 
winnen. 


ervx c e 

wand 
Mitte 
wäre C 
e-RS. 

<C 64 
an"- C 
-CD- 


Unter allen richtigen Einsen¬ 
dern verlosen wir: 

► 25 64'er-CDs 
5 Brotkasten-CDs 
20 Joysticks 
50 Spiele 

Der Kechslweg ist 
wie immer ausgeschlossen. 
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O Erster Buchstabe der Bil¬ 
dunterschrift 

Erfasstn 



Q Fünfter Buchstabe des 5. 
Worts der Bildunterschrift 




0080 

0120 

0200 

0230 

0300 

0050 

0100 

0200 

0290 

0400 

0600 

Ende 


0100 

0130 

0220 

02-40 

0340 

Ka 

0060 
0111 
0240 
0299 
0410 
0620 
des Vi 


© Dritter Buchstabe der 
Bildunterschrift 


0 Zweiter Buchstabe der 
Bildunterschrift 


© Erster Buchstabe des vor¬ 
gestellten Produkts 


0 Erster Buchstabe der 
Überschrift 




© Erster Buchstabe der Ru¬ 
brik 



© Erster Buchstabe der Bil¬ 
dunterschrift 


© Erster Buchstabe der 
Bildunterschrift 


© Letzter Buchstabe der 
Rubrik 


© Elfter Buchstabe des 2. 
Worts in der Bildunterschrift 


Das 

Lösungswort 

lautet: 
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DAS MAGAZIN FÜR COMPUTER-FANS 


Wichtige Mitteilung • Urgent Message! Withtiqe Mitteilung • Urgent Message! 

VON/FROM: Redaktion 64er 
AN/TO: Leser des 64’er-Magazins 


Liebe Leser, 

Performance Peripherais Europe. Michael Renz, und das 64'er-Magazin suchen ein vielseitig 
einsetzbares Logo für ein Fax-Dokument. Jeder kann teilnehmen und seinen Entwurf einschick¬ 
ten. Als Lohn für die Arbeit erwarten die drei Gewinner tolle Preise: 


1 . 

Preis: 

mm 

2. 

Preis: 


3. 

Preis: 


BBG-RAM, 

akkugepuffert im Wert von 279 Mark 


GEOS-Gutschein im Wert von 100 Mark¬ 
freie Wahl bei Geos-Produkten aus dem 
Programm von PPE 


BASIC-Software im Wert von 50 Mark¬ 
freie Wahl aus dem Programm von PPE 


Unter allen restlichen Einsendern verlosen wir zusätzlich zehn 64'er-CD-ROMs mit allen Pro- 
grammservice-Disketten der Jahre 1984 bis 1994 und massig anderer Software rund um den C 64. 

Schicken Sie Ihr Fax-Logo als Ausdruck und als File an folgende Adresse: 

64’er Magazin 

Magna Media Verlag AG 

Stichwort: Fax-Logo 

Hans-Pinscl-Str. 2 

85540 Haar b. München 

Unter allen Einsendern sucht eine kompetente Jury (bestehend aus Redakteuren. Layoutern und 
Grafikern int Magna Media Verlag) die drei Sieger. Wie immer unter Ausschluß des Rechstwegs! 
Mitarbeiter des Magna Media Verlags und deren Angehörige sind vom Wettbewerb ausge¬ 
schlossen. Die Entwürfe können in allen bekannten Hires-Grafikformaten (Bitmap. Print-/Page- 
fox. Hi-Eddi, Geos usw.) eingeschickt werden 

Mit freundlichen Grüßen 

Performance Peripherais Europe und Ihr Magazin 
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TEST 


C 64 im Netz 

Nicht nur bei den PCs, sondern beim C 64 fal¬ 
len immer mehr Datenmengen an. Ein sinn¬ 
volles Speichermedium ist die Festplatte. So 
mancher C-64-Anwender hat auch einen PC - 
wieso also die Festplatte nicht für den C 64 
benutzen? Diese Idee hat der Australier Paul 
Gardner-Stephan aufgegriffen. 


legt und Weichen könnten Pro¬ 
bleme bereiten. Meist ist am 
Userport jedoch ein Drucker an¬ 
geschlossen. Was also tun? 

Vorausgesetzt, der verwendete 
PC hat zwei LPT-Ports, dünn ist 
die Lösung ganz einfach: Der 
Drucker wird an den zweiten 
LPT-Port angeschlossen und die 
Druckbefehle über die Netz- 
werksoftwarc erteilt. 

Die Geos-Unterstützung 

„64net" wurde in Deutschland 
vom GeoCom-Autor Falk Reh¬ 
wagen an Geos angepaßt und mit 
zusätzlichen Treibern versehen. 



D ie PC-Software ,,64net' ist 
ein kleines 1,5 KByte langes, 
„Wegde"-Programm für den 
C 64/128 und sogar C 65. Ein 
spezielles Kabel verbindet den 
Userport des C 64 und einen 
LPT-Port (Parellelporl) des PCs. 
Nun kann der C-64-User auf die 
Hardware des PCs zuz.ugreifen. 
Der Leistungsumfang, der sich 
allein aus dem Ausgangspaket er¬ 
gibt, ist phänomenal. Zunächst ist 
da die schon erwähnte Grund¬ 
funktion. die Festplatte des PCs 
zu nutzen. Das geht spielend ein¬ 
fach: Nach dem Verbinden der 
Rechner und dem Start der Soft¬ 
ware auf beiden Plattformen kann 
man die Festplatte ganz einfach 
mit allen bisher bekannten Be¬ 
fehlen als Gerät 7 ansprechen. 
Dabei kann man auf alle Partitio¬ 
nen der Platte, auf alle Verzeich¬ 
nisse zugreifen und überall 
schreiben und lesen. 

Jetzt kommt gleich der nächste 
Knüller: Durch das 64net kann 
man auch auf ein im PC einge¬ 
bautes CD-ROM-Laufwerk zu¬ 
greifen. Und mit speziellen Be¬ 
fehlen, die extra für die 64'er- 
CD-ROM ergänzt wurden, ist cs 
sogar möglich. Dateien direkt 
von der CD-ROM in den Spei¬ 
cher des C 64 zu laden. So kann 
man die Datenmengen, die auf 
dieser Silberseheibe gepresst 
sind, ganz ohne Umweg über 
Emulatoren und Konverter direkt 
auf dem C 64 nutzen. 

Vier Geräte am Netz 

Bis hierhin wurden zunächst 
zwei wesentliche Anwendungs¬ 
punkte des 64net beschrieben. In¬ 
teressant ist jetzt die Frage, was 
das „net" im Namen soll, ln der 
Tat ist es möglich, bis zu vier C 
64 gleichzeitig im Netzwerkbe¬ 
trieb zu nutzen. Alle Rechner 
können gleichzeitig auf die Fest¬ 
platte oder ein anderes Laufwerk 
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zugreifen, zusätzlich kann man 
mit Hilfe implementierter Spezi- 
alroutincn anderen Netzwerkbe¬ 
nutzer Nachrichten schicken. 

Außerdem sind in der PC-Soft- 
ware noch eine Menge fertiger 
Routinen implementiert: 

□ Fastload, 

□ Diskettenmonitor 

□ Kopierprogramm vom und 
zum PC-Server 

Damit ist der Leistungsumfang 
aber bei weitem noch nicht aus¬ 
geschöpft. Eine sehr interessante 
Anwendung ergibt sich in Zu¬ 
sammenhang mit dem Imagepro¬ 
zessor „GoDot". 

64netund GoDot 

Zunächst sind auch hier Trei¬ 
ber und ein Kopierprogramm für 
die GoDot-Oberfläche enthalten, 
die einen direkten Zugriff auf die 
Speichermedien des PC erlauben. 
Du 64net vollen CD-ROM-Sup- 
port hat, ist es Uber GoDot nun 
möglich, verschiedene PC-Grafi- 
ken direkt in den C 64 einzule¬ 
sen und weiterzuverarbeiten! 

Bei so vielen Features muß ir¬ 
gendwann die Frage auftauchen: 
Wo ist der Haken? Die Antwort 
ist einfach: Der Uscrporl ist bei 
Verwendung dieser Software be¬ 


Dic Nctzwerkfunktion ist auch 
unter Geos möglich und arbeitet 
laut deutschem Vertrieb rei¬ 
bungslos. Viel interessanter für 
die meisten Anwender ist jedoch 
die Frage des Festplaltenzugriffs: 

Ein kleines Konfigurationspro¬ 
gramm richtet ein „64net-Lauf- 
werk" ein. Dann lassen sich mit 
einer Manager-Software auf die¬ 
sem Laufwerk so viele Partitio¬ 
nen einrichlen, wie es die Kapa¬ 
zität der Festplatte des PC er¬ 
laubt. Eine solche Partition ist im 
normalen Geos-Betrieb nichts 
weiter als ein 1541/71/81-Lauf¬ 
werk. das alle GEOS-Applikatio- 
nen ganz normal ansprechen. 
Zwischen den einzelnen Partitio¬ 
nen wird mit einem weiteren klei¬ 
nen Programm gewechselt. Es 
kann immer nur mit einer (der 
aktuellen) gearbeitet werden. 
CMD-liser kennen dieses Prinzip 
sicher. Im Praxistesl wurden 
zwanzig 1581-Laufwerkspartio- 
nen auf der PC-Fcstplattc ange¬ 
legt und durch GEOS anstands¬ 
los akzeptiert. 

Das ist aber noch nicht alles! 
Im Lieferumfang befindet sich 
weiterhin eine kleines selbststar- 
tendes Tool für die Bootdiskette. 
Beim Start von Geos liest es die 
Systemuhr des PCs aus und stellt 


die Geos-Uhr! Mit einem Extra- 
Treiber ist der Ausdruck unter 
Geos auf dem PC-Drucker mög¬ 
lich. 

Wem das jetzt immer noch 
nicht genügt, der braucht einfach 
einmal die 64er-CD-ROM ins 
Laufwerk einlegen, die gewünsch¬ 
ten Disk-Images über das Konfi¬ 
gurationsprogramm auf der Ser¬ 
verseite eintragen. Schon kann er 
direkt unter GEOS, ohne jcdlichc 
Konvcrticrungsumlaute, auf die 
Images der CD-ROM zugreifen. 
Diese sind als ganz normale (Nur- 
Lese-) Laufwerke im 64net-GE- 
OS-Manager angemeldet! 

Verbindung mui) sein! 

Das erforderliche Verbindungs¬ 
kabel läßt sich mit der Anleitung 
relativ leicht selbst bauen. Man 
kann auch ein entsprechendes Ka¬ 
bel gleich mitbestellen. Die Stan¬ 
dardlänge des Verbindungskubels 
beträgt 1,8 m. Für längere Distan¬ 
zen gibt's Spezialanfertigungen 
mit Treiberbausteinen, die vor 
Überlastungen schützen. 

Lohnt sich der Kauf? 

Zum Preis von 109 Mark eihält 
man eine Menge Leistung: Die 
Vollversion des PC-Programms 
mit Wegde.i für C 64, 128 und 
C 65. ein deutschsprachiges An¬ 
leitungsheft, die Vollversion von 
64nel-GEOS, eine Light-Vcrsion 
von GoDot mit verbessertem Fi¬ 
lekopierer und Net-Treibem. Da 
das 64net ständig weiterentwickelt 
wird, kann man gegen einen ge¬ 
ringen Portobetrag als registrier¬ 
ter Kunde stets die aktuelle Versi¬ 
on anfordern. Nur der Preis für 
das Anschlußkabel ist extra. Die 
Vernetzung mit 64net lohnt sich! 

Olaf Dzwiza/Ib 


64'er-Wertung: 64net 


Netzwerksoftware für C 64/128/65 
mit vielen Extra-Features 


Positiv 


• Festplatten- und CD-ROM-Nut 
zung des PCs 

• Netzvrerkfunklionen 

• GEOS- und GoDot-Unterstüt- 

zung_ 


Negativ 


• schlechtes Filecopy 

• Userport blockiert 


Wichtige Daten 


VertrleD: Performance Peripherais 
Europa. Silcherstraße 16, 53332 
Bornheim, Tel ./Fax: 02227/3221 
Preis: 109 Mark 

Tostkonflguration: C 64. PC 

Geos, GoDot 


Beurteilung: 


SEHR GUT 
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Emulatoren - Beta-Test 

C 64 goes Windows 


Der Emulator läuft in einem se- 
pcratcn Fenster und ist schnell per 
Mausklick auf den ganzen Bild¬ 
schirm gezogen. Im Fensterkopf 
zeigt die Beta-Version die Lei¬ 
stung des Emulators an. Und hier 
ist auch schon der Knackpunkt! 
Ein PC 468DX2/50 schafft kaum 
die 25-Prozcnt-Grenze und 
schnarcht bei Ein- und Ausgaben 
fast hörbar. Aber kein Wunder, 
der Entwickler empfiehlt als Mi¬ 
nimum einen PC 486DX4-100 mit 
PCI-Bus. 386er-Besitzer sind vom 
Betrieb des Emulators ganz aus¬ 
geschlossen und gucken in die 
Röhre. 

Da sich das Programm noch in 
einem frühen Beta-Stadium befin¬ 
det. kann man aber erwarten, daß 
der Entwickler die Software opti¬ 


Daß der C 64 in 
letzter Zeit ein wah¬ 
res Revival erlebt, 
zeigen die vielen 
CD-ROMs für den 
Brotkasten und die Emulatoren für 
PC bzw. Amiga. Nach Einführung 
von Windows 95 stand natürlich 
die Frage nach der Kompatibilität 
der PC-Emualtoren im Raum. Die 
Software-Entwickler haben rea¬ 
giert und sofort mit der Portierung 
auf das neue Microsofl-Belriebs- 
system begonnen. 

Der Emulator Personal 64 
(PC64) ist momentan im Beia-Sta- 
tium in der Version 2. Er läuft so¬ 
wohl unter Windows 95 als auch 
Windows 3.1. Bei letztgenannter 
Version nur in Verbindung mit der 
W/A'32S-Erwciterung bzw. WinG. 




Der C 64 nun uach unter Windows 95 - vorausgesetzt ein 
schneller PC ist vorhanden 


miert und der Emulator später 
schneller arbeitet Hundertprozen¬ 
tige Leistung dürfte aber nur mit 
einem schnellen Pentium drin 
sein, da der Moloch Windows 95 
dem System zu viel Rechenpower 
abzwackt. Die Einstellungs- 
Menüs und der File-Manager sind 
in der Bcta-Vcrsion noch nicht in¬ 


tegriert. das soll aber in Kürze fol¬ 
gen. Außerdem laufen im Moment 
nur ca. 20 Prozent aller Spiele, 
was Nostalgikern wohl kaum 
schmecken dürfte. 

Jörn-Erik Burken 

Info: Wolfgang Ijtrem. Gundelumte 4, 
91IS7 Röttenbach, Tel.: 09172 2885, 
Internet: 1001 12.2209cotnpuserw.ctm 



Deutschlands zweite C64- 
CD-ROM enthält 1111 Disketten¬ 
seiten mit frei kopierbarer Soft¬ 
ware, die jeder C64-Fan haben 
muß: 

• Anwendungen 

• Hillsprogramme 

• DFÜ-Soltware 

• Spiele 

• Zeichensätze 

• Grafiken 

• klassische und neueste Demos 

• Über 100 Geos-Disketten 

• C128-Soflware, C65-Dlsketten 

• 10 Vollversionen kommerzieller 
Geos-Programme von GUSS-Soft- 
ware und PPE (u.a. Geos-Diskedi- 
tor. PP-Collection. NLQ-Print...) 

• Patch für Gsos 64 (läuft dann 
auch auf dom PC!) 

• CD-Commander 128 (Testversi¬ 
on, zum Anschluß von SCSI-CD- 
ROMs an CMD-Festplatlen) 

• 64NET (Testversion, PC-Fest- 
platten am C64, auch unter Geos) 

• PC-Programme: PC64 VI. 18, 
C64S, Trans64, StarCommander 
X1541 ... 


• A64 (Amiga-C64-Emulator) 

• Emulatoren für CP/M, Atari, 
Spectrum. ZX-81, MSX. CPC, 
TI99/4A, Dragon, TS-1000 (für PC) 

• Bilder von exotischer Commodo- 
re-Hardware 

• komfortable Windows-Ober¬ 
fläche und DOS-Menü 

So verwenden Sie die CD-ROM: 

a) vom C64 aus: 

• mit dem CD-Commander und 
CMD-Festplatte nebst SCSI-CD- 
ROM lesen Sie alle Daten direkt 

• mit 64Net greifen Sie auf PC (ab 
XT) mit CD-ROM-Laufwerk zu 

b) vom PC aus 

• mit PC64 oder C64S (Sharewa¬ 
re) können Sie viele der Program¬ 
me starten und anwenden 

• mit XI541, Trans64 oder Star- 
Commander kopieren Sie Dateien 
per Kabel vom PC zum C64. 

d) vom Amiga aus 

• die registrierte Version des C64- 
Emulators A64 greift auch auf C64- 
Laufwerke zu 

Bestellen Sie bei: 

• Lutz Hillmann, CD-ROM- 
Hetstdlung, Sieinstr. 3/503, 

01264 Dresden, Bbc'matting#, 
Email 00120.2711 ©compuseive.ccm 

• Performance Peripherais. 
Silcherstr. 16. 53332 Bornheim 

• Slonysoft, Beethovenstr. 1, 
87727 Babenhausen 
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DTP mit dem C 64 

Die Zeitung aus dem Computer - der C 64 als Layout-Maschine - 
die wichtigsten DTP-Programme für den Brotkasten auf einen Blick! 


AU 


VORS 


Ü’ir' 1 /96 


Hardware-Basteln: 

Bauanleitung für elektronische Floppy-Umschaltung: 

Nie wieder Arger mit der Diskettenlaufwerks- 
Nummer! Fummelei an DIP-Schaltern entfällt 
ab sofort! Einfache und schnell nachzubauende Schal¬ 
tung mit allen Infos im Heft. 


Schwerpunkt: 

Preiswerte Drucker 

Wir zeigen Ihnen in der Januar-Ausgabe, welcher 
Drucker für Sie der richtige ist. 

Im Praxis-Test: Farbe- und Schwarz-Weiß-Tinten- 
strahler und Nadeldrucker unter 1000 Mark. 


Inserentenverzeichnis 


CMD. 15 

Data House.2 

ELEKTRONIK-TECHNIK.31 

Evolution.25 

Geos-User-Club.23 

Lührmann Elektronik.25 

Messe München...7, 9, 11 

Musik Arts.25 


Ein Teil unserer heutigen Ausgabe enthalt 


Olufs.5 

Renz.29 

Scanntronik.52 

Scheitza Softwareservice.27 

Shareware Plus.25 

Stonysoft.25 

WAW-Elektronik.25 


Beilagen der Firma Scanntronik. Zorneding. 
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MMUN1KATI0N 


VIDEO 


&\ GRAFIK • SOUND 


COREL DRW 


Grafikkarten 

Oie besten . 


NEU! 


ab 100 Mark 


Oßxeinbeir 

Handel 


Programm tur j«s 


10 EP***« 


Kinderleicht 
Cartoons 
zeichnen mi 


Bilder 


So erstellen 


Videoclips 

So geht’s: 


digitalisieren 


Komp« 1 ; 
Fasxi 


ißlos. R* n 

ion * 


PNEU ! 

PC MEDIA 
lativen 


W'Mufl fl JEdia pur 

r/iche und leicht 
rständliche Kurse 
Workshops live auf CD 
Aktuelle Hard- und 
Softwaretests 
Die besten Programj 
als Slideshow 
Tolle Grafitopfideos 

eressante Tools, 
die neuesten Treiber ^ 
und vieles mehr mm 
Mit komfortabler 
Bediener-Oberfläche ' 
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Video total am C64/128: 

Schnitt und Betitelung in einem Durchgang! 


Der 64er Cutfox ermöglicht erstmalig 
eine komfortable Schnittsteuening mit 
dem C64/128! 

Bedienen Sie Ihren Camcorder und den 
Videorekorder über die Tastatur Ihres 
Computers. Über ein LANC- oder 
EDIT-Kabel wird Dir Camcorder mit dem 


C64/128 verbunden. Der Videorekorder 
wird mit Hilfe von Infrarot-Signalen ge¬ 
steuert. Cutfox ist somit kompatibel zu 
allen Videonormen, egal ob VHS, SVHS, 
VideoS oder Hi8. 

Während Sie Ihren Film betrachten, 
markieren Sie per Tastendruck die zu 





Commodorc 64 oder 128 (D) 


So könnte der Einsatz des 64er Cutfox entsprechende Bild. Ihr C64/128 (links un- 
mit der Genbox aussehen: Das Videobild ten) übernimmt dabei die Steuerung von 
wird vom Camcorder (links oben) über die Camcorder und Videorekorder. Gleichzei- 
Genbox (mitte) zum Videorekorder (rechts üg sendet er die Titeldaten zur Genbox, 
unten) geleitet. Auf einem Fernseher oder welche diese effektvoll in den laufenden 
Vidcomonitor (rechts oben) sehen Sie das Film cinblendct! 

Sparpakete 

64er Cutfox und Genbox 64er Cutfox, Videoprofi 2.0 

und Digitales Genlock 


schneidenden Szenen. Anschließend star¬ 
ten Sie den vollautomatischen Schneide¬ 
vorgang. Natürlich können Sie die Sze¬ 
nenliste umfangreich editieren, drucken, 
laden und speichern. 

64er GutfOX mtl Sleuciclcklrcoik 

f. Camcorder und Vidcorckorder 

DM198,- 

Zusammen mit der Genhox zeigt der 
64er Cutfox schließlich seine wahren 
Stärken! Jetzt können Sie bunte Texte 
und Grafiken trickreich in den laufenden 
Film einblenden. 

Genbox mb . Genfox als Titelgeneraior 

DM 548,- 

Aufpreis für SVHSMiS-Genbox 
DM 68,- 

Der 64er Cutfox ist natürlich auch voll 
kompatibel zum Videoprofi 2.0 - sowohl 
alleine, als auch in Verbindung mit dem 
Digitalen Genlock. Noch mehr Effekte 
und verschiedene Einblendmodi sind in 
dieser Kombination möglich! 

Videoprofi 2.0 

der ultimative Trlelgeneralcr 

DM 198,- 


Digital Genlock 

DM 798,- 


wie oben beschrieben »tau DM 746,- 


DM 698,- 


DM 1098,- 


Auto-Umschaltkabel. 
unbedingt notwendig 

für 64er Cutfox mit 

Videoprofi 2.0 aUeine. manuelles Bild-Umschalt- 
empfohlen bei der Ar- kabel, für aUe ohne Cut¬ 
beit mit nur einom fox, die nur einem Moni- 
Monitor: tor haben; 


DM 29,- 


DM 38,- 


Fordern Sie unser en Gr atisprospekt an! 


Movies 

Bewegte Buchstaben und Schriftzüge auf 
6 Diskettenseiten. 

DM 49,- 

Colour-Movies 

Über 90 Farbbilder auf 8 Diskettenseiten 
zum Thema Video. 

DM49,- 

Videotext-Dekoder 

Aktuelle Infos auf Ihrem C64/128 Moni¬ 
tor. 

DM 249,- 

Scanntronik-Maus 

inkl. Softwarepaket DM 98,- 

ohne Softwarepaket DM 58,- 

Scanntronik-Userportvreiche 

DM 49,- 


Scanntronik-Digitizer 

Digitalisieren Sie s/w und bunte Bilder 
von Ihrem Camcorder oder Videore¬ 
korder (mit Videoausgang). 

DM 198,- 

Pagefox 

Das legendäre DTP-Prograinm für Ihren 
C64/128. Gestalten Sie eine komplette 
DIN A4 Seite mit Text und Grafik. 
Steckmodul mit lOOkByte Zusatzspeicher 
machen aus Ihrem C64/I28 einen wahren 
Personal Computer! 

DM 178,- 

Eddifox 

Zusatzprogramm zum Pagefox mit phan¬ 
tastischen Optionen zur Bildbearbeitung. 

DM 38,- 


Handyscanner 64 

Modernste Techno¬ 
logie vereint mit lei¬ 
stungsstarker Soft¬ 
ware. Schwarz-weiße 
Bilder können einge¬ 
scannt werden. Der 
Scanner kann mit ei¬ 
ner Steckkarte später 
auch an einem PC 
genutzt werden. 



DM 28,- 


Handy-Geos-Konverter 

Farbbandtränker 

Reduzieren Sie Ihre Farbbandkosten um 
90%. Geeignet für schwarze und einfar¬ 
big bunte Textil-Farbbänder (inkl. 2 Pa¬ 
tronen schwarz, reicht für ca. 6 Bänder). 

DM 89,- 

Versandkosten DM 10,- 


&canntromfc 


Mugrauer GmbH 


Parkstraße 38 
D-85604 Zorneding 


Tel.: 08106-22570 
Fax: 08106 - 29080 







































